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For information on setting up your PSP™ (PlayStation®Portable) system, please refer 
to the instructions in the manual supplied with the PSP™ system. 

instruction manuals are also available at: 


http://uk.plavstation.com/psp/ support/ 
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Switch combat areas/ 


Reset camera 



©: Display menu/ 
Camera up 


Squad Li st/ 
Target Mode / 
Change weapons 


®; Map actions/ 
Cancel actions/ 
Exit Target Mode 

©: Use weapon 
or item/ Camera 
down 


Change lock-on targets/ 
Pan Camera 


Select character/ 
Walk / Reticule 


Select character/ 
Crash / Reticule 


SELECT: Display menu- 
START: End player phase & character 
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©i Display menu / Camera up 


Squad List/ Target Mode/ 
Change weapons 


Map actions/ Cancel 
actions^ Exit Target Mode 


Use weapon or itenY 
Camera down 


Reset camera 


SELECT; 
Display menu 


STARTs End 
player phase & 
character action 


Select character/ 
Walk or Dash/ 

M we Reticule 


Switch combat areas/ 
Change lock-on targets/ 
Pan Camera 
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In the 1930's EC, Europawas split between the Empire and the Federation, tine two 
dominant military powers that divide the continent. The two powers struggled for ultimate 
supremacy, inevitably starting the Second Europan War (E.W.II) involving all of Europa. 


In 1935, the Empire's army invaded Gallia with lightning speed under Commander 
Maximilian's leadership. Gallia suffered a great loss, but their troops miraculously defended 
thei r capital Randgrizfrom the Imperial Army and made truce with the Empire to bring relief 
to its homeland. 


The Europan War still continues in 1937. Although Gallia manages to slowly recover during 
Unis time, an Internal conflict brought by the Rebel Army is quickly spreading from the 
south, and their mission is to overthrow 1 the Archduchess of Gallia. 

With fewer men and women serving in their national army, Gailia must rely primarily on 
town volunteers and undergrad cadets of the military academy to deal with the Rebels. 
Avan Hardins is one of many freshmen joining the military academy this year, and his entire 
class must be ready to deploy to fight the Rebel forces when the bells of Lanseal toll. 
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There are four game slots available to store- your save games. Slots with existing 
data will display a squad name, chapter, total playtime and difficulty setting (EASY or 

NORMAL). 


Changes made in Options (p.fl) are automatically saved, but your game progress must 
be saved manually after each mission and from the Academy’s overview screen (p.10). 


©@VCtl ©©QfiMJTu 3 

Downloadable contents for VaShyria Chronicles™ il will be offered at PlayStationfStore, 
Access and login to PlayStation®Network from theXMB™ menu or use Media Go for 
PSP™ on your PC to download the free or paid content. Note that your storage media 
must have sufficient free space (approximately twice the size of the download content) 
to properly complete the download process. 
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Press START at the Title Screen to bring up the following 
menu- Items: 

N EW GAME 

Start the story from the beginning. Select difficulty level 
of the battle to EASY or -NORMAL before you start. The 
difficulty level will not affect the story line or change 
selection of weapons and items you can gain. 

LOAD GAME 

Continue playing a previously saved game. 

Select a game scwe from the list to continue the game. 
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OPTIONS 

Make changes to a variety of game settings. First press 
the MM / El buttons to display the options for either 
Preferences or Battle. The directional buttons will 
allow you to select available options and will modify 
or adjust each setting. When your changes are finalised, 
press the © button to save the settings, or simply press 
the $ button to exit the Options screen without saving. 



INSTALL 


install a portion of the game onto storage media. 

Please omit this task if you have purchased this software via PlayStation@Store. 
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EXTRAS 



Missions, characters and stiekers (power-up accessories for vehicles) can be unlocked 
with special passwords. Some will be offered via www.se 3 a.com. 

Some content will also require save data of other SEGA games. To link and activate 
these contents, first make sure the save data is stored onto the storage media you are 
using to pJay this game. 

Downloadable contents are also offered via PlayStationOStore, and these items too 
can be confirmed by displaying the list, 

4-On-screen Keyboard 

An on-screen keyboard will appearwhen you select 
Password In Extras. Please refer to your PSP™ system 
document (Quick Reference) for input controls. 
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During Academy Mode, you will experience campus life at Lanseal. The main objective 
here is to improve your squad through training, research and development, and also 
comradery amongst your classmates, 

ACADEMY MAP (OVERVIEW) 

The first screen you'll access during Academy Mode is the 
overview map. At the beginning of the game you will only 
have a few places to access, butthis will Increase as you 
advance through the story. 

Use the directional buttons or ana log stick to move the pointer to any of 
the locations, then press the © button to enter. Note that you may also 
access ary of the common facilities from the menu (pictured right) which 
will appear on the same screen by pressing die® button. 
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* Conversations and Events 

Many times you wEIJ find map locations marked with exclamation point icons, which 
indicate special events and social activities such as personal or group conversations. 



RED ICON 

Required Story-based Events 



YELLOW ICON 

Optional Events 


System Menu 

Press SELECT to display the System Menu while the overview map is displayed. Here 
you can select from the followings 

Sav e you r gam e p regress. 

Make changes to game settings (both Preferences and Battle). 

■Quit the current fevel and return to the Main Menu, 


Save 
Options 
Title Screen 
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BRIEFING ROOM 




Select your next mission and assembled group. Changes to your squad list, including 
infantry and vehicle specifics can be implemented here if needed. 


MISSIONS 

Missions are classified info four basic categories; 


Monthly 

Assignments 

Missions classified as "Key" and ''•Story'’ of the given month must be 
completed to advance the story. Missions classified as "Free" are optional. 

Classmate 

Missions 

Special missions related to one of your classmates. Completing 
thesewill improve the individual's Potential skills, and improve their 
c om pati b il ity with Avan. 

Paid Missions 

Missions purchased at the campus store (p.24). 

Extras 

Add-on missions acquired via PlayStatiorr^Store, password and data 
link process. 
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MULTIPLAYER 

Deploy for co-op missions with up to three friends or compete in a head-on battle with 
another player using PSP™ system's Ad Hoc mode. Note that the ^Multiplayer"" option 
will be made available when you advance the story to February [second chapter). For 
details, please refer to page 43 to 45, 

EDIT GROUPS 

A maximum of 19 ind ividuals {Including one vehicle) can 
be selected as a group yon can deploy. Si nee you have 
more than 19 classmates, it Is important to create groups 
for various battle situations you can foresee. 

You may freeiy add and change your roster, however, 

Avan, Zeri, Cosette and your vehicle cannot be removed 
from any of the groups. 
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CHANGE EQUIPMENT 

Make changes to any of your members' equipment for 
upcoming missions. First select one of the cadets, then 
select one of the items (weapon, suit, etc) to implement 
changes. Note that you may also review the Individual’s 
Potentials and Credits by pressing the MM ! El buttons. 


$ 



CHANGE POTENTIAL 

Everyone has several persona I traits and battle skills 
which are collectively referred to as Potentials. Potential 
skills that are categorised as Battle (with a yellow "B") can 
be modified here once your members acquire additional 
skills. Note that only the fourth Battle Potential slot found 
in the bottom of the list can freely be changed by the 
player. 
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MOD VEHICLES 



Modifications to your vehicles for upcoming missions. First select from the list areas 
(see below), then select other items you have to implement the change. Note that each 
item has a weight, and your vehicles' bodies all have a limit as to how many parts can 
be installed. 


Body 

Affects HP (Hit Points), AP (Action Points) and defense. 

Turret 

Changes the weapons available during attack. 

Shoulder 

Add-on parts to enhance performance or overcome given combat conditions. 

Armour 

Increases defensive capability. One Armour allows the vehicle to destroy 
giant rock formations to create alternative routes. 

Backpack 

increases HP or defense. One backpack allows the squad to fix bridges to 
create alternative routes. 

Marking 

Changes appearance (colour of body) to improve defensive capabilities. 

Sticker 

Changes the decal on the body to receive various boosts. 
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*Tanks & APC& 

There will be two types of vehicles avail able when you advance the story. Tanks are 
used to counter enemy tanks and wiH act as a moving fortress, while A PCs are used to 
quickly and safely carry infantry units to distant locations. 
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CADET INFORMATION 




Details of each member of Class G can be reviewed at various points in the game. Press 
the HB/ EB buttons to cycle through all of the information, which is split in tabbed sections. 



0 

Name / Soldier Class / Level 

0 

Likes - Compatible cadets for coop attacks. 

0 

Skill parameters: 

0 

Equipment — Weapons, Grenades and Suits. 


HP — Hit Points / AP - Action Points 

0 

Potentials based on personal traits and habits. 


Shoot — Ability to fire aims. 

0 

Potentials based on class training and EXP level. 


Evade-- Ability to dodge enemy attacks. 

0 

Li st of c red its sorted by categoiy. 
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* Battle Potentials 




Potential skills based on their class training and experience level. Mote that ttie fourth 
skill can be modified by the player If the cadet already discovered other skills. 


*Make an Order 

As Chair of Class G. Avan has the ability to call an Order 
during the battle to improve the entire squad or a selected 
individual. Avan will learn most of the Orders through 
training on the Drill Grounds, however, there are other types 
which he must acquire from a special person on campus. 



DRILL GROUNDS 

At the Drill Grounds, you can use Experience Points to train the cadets on a military 
class basis. Individual cadets can also upgrade their soldier class from here if they 
have earned enough Credits from their battle experience. 
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TRAIN CLASSES 

Press the directional buttons or analog stick f/I to select a soldier 
class, then press *-/-+ to distribute your Experience Points. 
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Scout 

Equipped with standard caliber rifles, they are capable of covering a lot of ground. 

Shoe kttooper 

Equipped with high-power machine guns, they excel in dose combat with 
average mobility. 

Lancer 

Equipped with large spear-like cannons, they can inflict enormous damage to 
tanks, but with limited mobility. 

Engineer 

Equipped with a pistol and canies super strength Ragnaid to recover wounded 
units. Note that they can also fix and recover a vehicle on the field and restock, 
ammunition for infantry units and tanks, 

Armoured Tedi 

Equipped with heavy armour and a wrench, they can deflect ordinary infantiy 
fire and apply great damage them melee range. Note that they can also remove 
land mines and fix sandbags. 
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CHANGE CLASS 

First select a cadet whose class you wish to advance to 
a higher lev el, then use the directional buttons or analog 
stick to select a higher class from the class tree. Ef the 
highertier classes are still hidden or displayed in gray, you 
must wait until the cadet has earned enough Credits by 
actively participating in battles. 



Note that Avan can crossover to another soldier class, but all other cadets are only 
allowed to change within their assigned soldier class. 


For the complete class tree and the prerequisites to advance to higher classes, please 
refer to the Freshmen Cacfef Quids, which can be downloaded from the official product 
page. 


www. sega. com/games/ vaikyria-chron ides-2/ 
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RAD BUILDING 




Lavinia wilt help develop new weapons, defense gear and vehicle enhancements at the 
R&D Building, Funding is required to produce new items so use it wisely to effectively 
upgrade your squad. In addition to creating new items, changes in equipment, tank 
customisation and tank repairs are also made here. 


DEVELOP WEAPONS 

There are two types of items to develop at R&D. For your infantry units you can 
develop new weapons, grenades and suits. For your vehicles you can create various 
parts which are introduced on page 15. Press the directional buttons or analog stick 
#-/-*■ to cycle thro ugh tabbed sections to browse the list by a specific soldier class or 
vehicle. 

Once the item is confirmed, a chart (next page) with upgraded/remodeled items of the 
same kind will be displayed. Press the directional buttons or analog stick to highlight 
one of the other icons and confirm to build the Item(s), 
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>> 


Mote that the development of basic infantry weapons is based on the 
Ft&D Level that Lavinia can currently produce, but some item swill also 
require btueprints which you must acquire from enemies. 


*R&D Chart Icons 


items which can be developed. 
Stems which are already developed. 



Stems which can be immediately developed (but have not developed before). 
Stems which require more funding (DCT) and/or resources. 


Stems which require blueprints. 
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TEMPORARY COATING 

Natural resources that are collected from previous 
missions can also be used to enhance the abilities of 
one miiitary class of your choice forttie n«tt mission. 
Depending on the combination of two materials, the 
selected soldier class will collectively receive either a 
positive or negative effect 



STORE 

At the campus store, items such as newspapers and 
missions can be purchased. This is also a place where you 
can meet people, so be sure to drop by while you are on 
campus. 
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AVAN'S ROOM 

Review records of your game play, tutorials, past events, 
character profiles and other story-related information from 
Avan's dorm room. This room is also the first place you! 
be returning to after completion of most missions, 

*■ Editing Squad Name 
Your squad name, which also becomes your save data's name can be changed from 
Avan's Room. Note that you are free to add unlockable terms in front and after your 
squad's name. Simply select one of the slots and choose a term from the list that best 
identifies your squad, 

* Browsing Yearbook 

When you are flip ping through the "Events" section of the Yearbook, note that you may 
also replay the video of the highlighted article by pressing the © button. Simply press 
START, rf you wish to stop the video and return to the Yearbook page at any time. 
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Battle wilt commence when you select a mission from the Briefing Room (P.13) at 
the Academy. The aim is to successfully complete the objectives of the mission by 
strategically controlling your units on the field. 



BRIEFING 

Confirm all locations of allied and enemy camp sites on the mapjs). Onceyou read the 
objectives, press the© button to display the menu screen and select Deploy whenever 
you are ready to take the field. 

PLACE SQUAD 

You may position your units within any of your camp sites 
before you take the field to create an ideal formation. 
Select your units from the roster and position them on 
one of the vacant posts on the map. 
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0 Attack Route 

0 Number of Units -- Allocated / Maximum 
0 Enemy's Camps (icons in red) 

0 Class G'sBase Camp 



BATTLE SYSTEM (TURN-BASED COMBAT) 

Battles will be fought in turns, and your squad will be able to reposition and fire at will 
during the player's phase. During the enemy’s phase, your units will remain still and 
counterattack moving enemies automatically. 

D uri n g the p layer 1 s p hase, you w til sta rt f ram the Command M ode (an ov erview 
sc reen) which d isp lay s the cu rrent position of yo u r units. Dec id e y o u r next move 
carefully, then select a unit to take action with to enter Action Mode (p.33). 
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COMMAND MODE 




Top view of the combat zone is displayed to visualise your battle strategy before you 
actually move your units. Press SELECTto display the menu fp.3Q), # button to display 
a list of units, or START to end your current phase. 


USING COMMAND POINTS 

The most important factor during Command Mode is your CPs (Command Points). 
CPs are used to move your units and to execute actions such as Orders (via menu 
— p,3Q) or calling in your reserves. 

Your first instinct may be to use up all of the CPs per turn by moving as many units 
as possible. However, when your enemies are aggressive, it can pay off if you wait 
and stock up your CPs and overwhelm them once they are closer to your camp area, 
NOTE A maximum of 20 CPs can be stocked and used in one phase. 
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0 Current Turn Number - Note that some missions 
must be completed within □ given number of turns. 

0 Morale Gauge - Morale of your squad will increase 
by capturing camp sites and defeating enemies. When 
the squad's morale increases, the performance level 
of your units can increase with positive Potential skills. 

0 Command Points {CPs} — One point is used per action. Note that vehicle actions 
and Orders can use multiple CPs. 

0 Unit Icon — Icons displayed In blue are your allies, and icons in red are the enemies. 
0 Camp Area - Icons displayed in blue are occupied by your squad, and icons in red 
are occupied by the enemies. 

0 Unit Information -- Selected unit's face, name and HP status will be displayed here. 

When a unit you've selected has its sights on an enemy, a Sight Line ip.37) mull appear on the 
screen to indicate that the unit is marking an enemy. 
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SQUAD LIST 




Press the ® button during Command Mode to display the list of units. Press the 
directional buttons or analog stick to change the category (Ally, Enemy, Camps and 
Reserves). When a unit in the Ally tab is highlighted, you may also press the © button 
to reposition and/or attack by entering Action Mode. 


COMMAND MODE MENU 

Press SELECT during Command Mode to open a menu with the foil owing options: 


ORDERS 

Use one of Avan's Orders to boost 
the performance level of the entire 
squad or selected individuals. 

OBJECTIVES 

Confirm your victory/ failure 
conditions and your current 
i combat rank. 

CREDITS 

Confirm all academic credits your 
squad have earned during the 
current battle. 

END PHASE 

End your battle phase and 
move on to the enemy's 
phase. __ _ 

OPTIONS 

Access the Options screen to 
mod ify game setti ng s. 

RETIRE 

Retrieve all units and return 
to the academy. 
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STANDBY / RET REAT 

You can withdraw your units from the Field during 
the player phase. First select one of the units 
on the overview map and press the @ button to 
display either the "Retreat" or "Standby" option. A 
retreat action outside your camp area witl cost you 
one CP, but a standby action (with no cost) is only 
available to units who are positioned within one of 
your camp areas. 

This command not only saves wounded units, but 
also allows you to transfer your best members to 
different locations from other camp areas you have 
control over. 




i& 


Standby c*0 


■j?/, 


m 
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CAMP AREAS 

In the battlefield, the surest way to win a battle is by 
capturing the enemy’s camps. There are three types of 
camp: BASE CAMP - losing this will decide the battle; 

GATEWAY CAMPS- these connect to Gateway camps on 
different areas (map) to expand your squad's presence; 
and REGULAR CAMPS - these may not be on a critical 
point on the map, but controlling them would stabilise 
your offense and defend the area, 4 . Capture an Enemy Camp 



.► a k n .►* 


REGULAR GATEWAY EASE 
CAMP CAMP CAMP 


If you dear all of the enemy units in the 
camp area and touch their flag pole, 
press the ® button to officially declare 
that you Ve annexed their camp. This final 
action cart only be carried out by your 
infantry, and not by vehicles. 
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*■ Gateway Camps 



Some missions wiil take place across multiple locations (areas). Occupying a Gateway 
camp automatically gives you accessto another camp in a different area since they are 
connected by an underground route. If you have enough CPs remaining after you take 
control of a new camp, be sure to check where it is connected and Ff possible defend the 
other camp area by deploying your units. 


* Advantages of Camp Areas 

Here are the advantages your units can count on when they are within their camp area: 
1) Recover damage (HP) with a greater margin (per turn), 

23 Reload special weapons (Lancer/Sniper) and stock up on grenades, 

3) Increase protection with enhanced defensive power, 

4) Withdraw your units from the field without consuming a CP. 

5) Deploy your reserves to defend an area or to gain ground. 
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ACTION MODE 



in Action Mode, you will now be moving the unit that youVe selected from Command 
Mode, When you find a good location to attack from, switch over to Target Mode, 



Sight Line -- Direction an enemy is 
facing, colour-ceded by status, (See p.37) 


Map — A map of the area the selected 
unit is in. This can be toggled ON/OFF 
from the Options screen. 


0 

Terrain Action Prompt — Special actions 
used in selected areas. 

o 

Target Mode Prompt — Press the *■ button 
to enter Target Mode whenever the prompt 
is displayed. 

0 

AP Gauge-- Remaining Action Points (see 
p.36). 

0 

CP Icons — Indicates that this unit will add 

one additional CP per player phase. 

0 

Unit Status -- Current status such as HP 
and equipped weaporv'item. 
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MOVING UNITS 

Use the directional buttons and analog stick to mms your 
units during Action Mode. There are no retakes in this mode 
so stay sharp and keep an eye on the AP Gauge when 
you move your units. If you run out of A P, your units will 
be suspended on the spot for the remainder of the action. 

Note that your infantry can still rotate on the spot and use 

Terrain Action [see p.36), but a tank will require AP to rotate its entire body. 



As long as the unit has some AP remaining, you may move and attack, or attack and 
move, or even move, attack and then move again. When your actions are completed, 
press START to return to Command Mode. 
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ABOUT ACTION POINTS 

Action Points (AP) represent the unit's mobility range, which varies by soldier class. 
The orange-yellow AP gauge displayed at the bottom of the screen wlit deplete as 
you move the unit Finding a safe location before the gauge is empty is critical for 
survival since your unit wilt be unable to move around for the rest of the turn once its 
AP runs out 

4-AP Restrictions 

When you need to rely heavily on a single unit during the same attack phase, note that 
his/her AP will decrease after each action, regardless of whether the unit moved or not 



First action of the turn with full AP Gauge, 
Second action of the turn w ith 2/3 of AP, 
Third action of the turn with 1/3 of AP, 
Fourth action of the turn with very little AP, 
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TERRAIN ACTIONS 

Special actions are available when your infantry units enter 
certain areas (e.g, behind sandbags, within tall grass areas, 
etc.). An on-screen prompt is given when a Terrain Action is 
available, so press the $ button to take advantage of it. 




CAMERA ACTIONS 

Use the © / % / — / El buttons to rotate the camera 
during Action Mode to see your surroundings. Changing 
your view will allow you to identify enemies often 
undetected from your primary view. Cp/down and left/right 
controls of the camera are based on the settings found in 
the Options screen, and the camera will reset to the initial 
view by simultaneously pressing both the ■■ and El buttons. 
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SIGHT LINES 

Know ing th e positi on of your enemies as wel I as their v isual 
range can be a great help during Action Mode, identifying 
an enemy and/or being identified by them will create a line 
between the two units. The colour of the Sight Lines are 
represented as follows: 



Blue 

Enemy sighted, but still unnoticed by enemy. 

Yellow 

Identified by enemy, but out of range for interception. 

Red 

Identified by enemy and also within range for interception. 

Green 

Same as red, but enemy is reloading weapon. 
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TARGET MODE 

Once your unit hiss entered an ideal location to attack, 
press the ® button to switch to Target Mode. During this 
mode, you are safe from enemy attacks so take your time 
to spot the enemy with your target. If there are multiple 
enemies in your sight, you may lock-on to them quicker by 
using tha n / U button. Use the analog stick to move 

the target and make fine adjustments with the directional buttons. When the target is 
set, press the ® button to fire the weapon (one attack per action). 

ATTACK INFO 

The foil owing information will appear at the top of the screen: 

Kill: Number of shots to terminate target unit 
Shots: Number of shots fired in one action. 

Aim: Direction the target enemy is facing (Frt / Sd / Rfl. 
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^Sniping Rifles 

Snipers' rifles come with spectral scopes that wHI allow you to adjust 
the magnification ratio of your aim. Press the @ button to zoom in and 
out to get a clearview for your aim. 


HP RECOVERY 

Some damage is restored automatically in every turn before your phase begins, but 
when your damage is substantial, you can rely on Ragnaid (medical item used for 
infantry units) to restore the HP level of your units. For vehicles, you must bring in 
the Engineers who are equipped with the proper too Is to restore its HR 
in either case, the item is selected in Target Mode (press the ® button). To use 
Ragnaid, place the crosshair on a nearby ally to heal them, or place it on nobody to 
use it to heal yourself. 
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*Aim for Weak Points 




When you are ready to fire, remember to shoot for the enemy's weak spot For infantry 
soldiers it will be their heads, while vehicles are easier to destroy by attacking the rear 
radiators glowing in blue. 



Be sure to align the cross hair on the target's weak spot using the directional buttons. 
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INTERCEPTIONS 

Enemies are active during Action Mode, and will start firing when you enter their attack 
range. This Is also true during an enemy's attack phase, as your units will automatically 
respond to enemies penetrating within your range. 

Note that buildings and walls can neutralise the attack range of the units, since the 
unit itself is unable to see the enemies behind the structure. At times it's difficult to 
accurately know if one is within range or not, so note the colour of the Sight Line 
during such encounters. 


_ p 

Execute an attack by 
quickly moving behind 

■f#J 


the sandbags. If the 


I y 'm 

Sight Line turns red. 

r 1 f— 

¥ 

you must anticipate 



incoming fire. 

cm 


Execute an attack 
by staying near the 
wall. If the Sight 
Line stays yellow, 
you are safe from 
any interception. 
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*■ Setting up Interceptions 




Anticipation is the key to intercepting your enemies, Position Shocktroopers, Scouts 5 
Engineers orthetankin strategic locations where the enemies will be moving in 
order to damage the enemies during their own attack phase, Note that Lancers and 
Armoured Techs are not able to execute an Interception, 




SHOCKTROOPERS 
TANKS & ENGINEERS 


^ *■ 
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To play multiplayer games, you must first advance the story (single player campaign) 
up to the month of February The starting point is found within the Briefing Room (p.13), 
and you can seek or join players to participate in co-op missions or match-up with one 
of your friends fora head-on battle. 


HOW TO START (PRE-GAME 

Once you've selected the group 
to use and accessed the Briefing 
Room, the first decision is to 
choose whether to play co-op or 
versus battle. Make sure the WLAN/ 
W3RELESS switch on your system is 
turned ON to wirelessly connect with 
other players. 


FLOW) 

0 If you becomes Mission Leader (Player 1], 
please select one of Hie available missions 
from the list. Specify Hie number of players 
(coop) or who is taking the first phase (versus) 
and wait for other players to enter the 
lobby screen. 

if you enter as a client player, a list of missions 
that the Leader players created will be 
displayed. Select the mission your friend has 
set up and wait for the Leader's action. 
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10 - When other members enter the lobby, the Leader can verify all of the players' information. 
When all of your friends are displayed on the screen, select Deploy to move on to the 
Briefing screen. 

© At the Briefing screen, each player can position their own units simultaneousiy. 
The number of units the player can use will vary by your game (see chart below): 



Player 1 

Player 2 

Player 3 

Player 4 

Co-op w/2 

4 units 

4 units 

- 


Co-op w/3 

3 units 

3 units 

3 units 

- 

Co-op w/4 

3 units 

£ units 

£ units 

£ units 

Versus 

6 units 

6 units 


- 


T3 English 


44 












VAILKYHIA CHRONICLES™ II 


^Special Rules {Coop} 

1) Allowed to give/take other players' Command Points, 



2) Cover attacks can be initiated by moving closer to an allied unit who is attacking. 
Note that this will not count as your attack, thereto re you will have another 
opportunity to attack to inflict more damage. 


3) Allowed to simultaneously move multiple allied units with your friends, "Buddy 
effects" can be triggered if two units are moving in pairs, which enhances their 
performance, 

4) Receive special coins to gain materials at the R&D Building (p.21). 


*-Special Rules {Versus} 

1) Handicap settings are available to adjust damage rate (HP loss). 

2) The squad attacking first will start with one less CP on their very first turn, 

3) Temporary Coatings (p,23) are not implemented, 

4) Hospitalised units and damaged vehicles are available for action. 
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©Q0PP©ETT 

Please checkwww. sega-eunDpe.com'support or call 0044 991 699& (local rate) 

for details of product sup poll in your region. Register online atwww.sega-eufope.com for 
exclusive news, competitions, email updates and more. 
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BSmEmao^ 



Pour plus d’informations sur [’installation de votre systems PSP™ 
(PlayStation@Portable), veuilliaz consults les instructions dans lo mode d'empfoi fourni 
avec le system* PSP™, 


Les modes d’emploi sont aussi disponibles ici: 


http:V/fr. 51 lay station, com/psp/s up port/ 
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©GElEKffiKiEa EG flKSra iiyn? SCDEl mi ©0©DQEI1 [J©piK 


$ 



©: Afficher le menu 
/Camera vara le haul 


$: Liete de I'equiper 
Mode de v\bM 
Parmea 


£*):; Actiona aur 
carta/Annulerlea 
actionaPQuitter la 
Target Mode (Mode 
de Via£e) 


O' Lftiliaerune arme 
ou un cbjef Camdra 
vera b baa 


84lectionner le 
person nage/ 
Marcher/RGticule 


& 

:ule 


S^lectionner le 
personnage^ 

Courir/Rtfticule 

SELECT: Afficher le menu 
START: Fin du tourdu Joueur et de ['action du personnage 


Changer de zones de combat/ 
Changer de cibl e veiroui ll£e/ 
Camera panoramique 


: Camera par d6faut 
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©scdcascBiiB m ooehmd' em m§ ssefiTEcaa 




Changerdezonesde 
combat/Changer de cibl® 
vemoui ll-Se / 

Camera panoramique 


— * MM 

Camera par 
d6faut 


SELECT: 
Afficher I® menu 


START: Fin du 
tour du Joueur 
etde I'actiondu 
personnage 


S&ectionner le 
person nage/ 
Marcher ou Courir/ 
placer I® reticule 


©: Afficher le menu / Camera 
verslehaut 


©: Utiliser un® arme ou un 
cbjatreanridraverB le has 


0: Liste de l ; 6quipe l Mode 
d a Vis^a/Changer d ; armes 


0: Actions sur carte/Annuler 
les actions / Quitter le Mode 
Visde 


Cn Francais 


49 






















VALKYR IA CHRONICLES™ I 


m ® 

Vers 1930 EC, Eunopa a et£ sparse entis I'Empire et la F&deration. deux grandes puissances militaries 
d ivisant le continent. Les deux puissances s'affronterent pour avoir le pouvoir supreme, ce qui entraina 
in&vitablement la Seconde Gueire d'Europa (E.W.II) impliquant tout le territoire d'Europa. 

En 1935, PamriGe de I'Empire envahit Gallia rapidement sous la dilection du commandant Maximilian. 
Gallia deplora de grosses peites, mais ses troupes protegerent miraculeusement leur capitale Randgriz 
centre I'amiee imperials et finant la tr&e avec I'Ernpiie afin de donner un peu de repit d leurterre 
natale. 

La Guene d'Europa dura jusqu'en 1937. Bien que GaJlia pCrt lentement se isssaisir pendant ce temps, 
des querelles intestines venant de I'armee des Rebelles dans le sud se prepagferent, avec pour mission 
de renverser I'Andiiduchesse de Gallia. 

Ayant peu d'hommes et de femmes servant dans I'amiee nationals. Gallia ddt compter prindpalement 
sur les citadinsvolontaires et les cadets de I'Academie militaire pour nepousser les Rebelles. 

Avan Hardins est I'une des nouvelles tecrues ayant rejoint I r acad4mie militaire oette annee. et sa classe 
entiere doit se preparer 3 se employer contie lesfoices rebelles lorsque le glas de Lanseal sonnera. 
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W 

FdI'O 


II exists quatre fichiers dejeu disponibles pour sauvegarder vos parties. Les fich iers 
contenant d6j& des donn£es afficheront lenom de ["^quipe, du eliapitre, la dur6e de 
temps dejeu et fe niveau de difficult^, EASY (Facile) ou NORMAL). 

Les cbangeinents appords dans les Options fp.53) seront automatiquement 
sauvegard^s. mais la progression devotre partie doit &tresauvegard£e manuellement 
apr&s chaque mission et & partirdeldcran principal de] r Acad6mie. (p.55) 


©©gemmi 

Les contenus t^dchargeables de Vaikyria Chronicles™ I! senont disponibles S partir 
du PlayStation©Store. Acc^dez in PlayStation@Network en vous connectanti partir 
du menu Home (accueil) ou en utilisant Media Go pour PSP™ sur votre PC pour 
discharger leeontenu gratuit ou payant Remarque ; votre support de stockage doit 
contenfr assez ddspace Iibre (environ deux fois la taille du contenu dischargeable) 
pour effectuer le tedchargemeni sans probl&mes. 
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@®CiC3BC3@3E! & JOOCSS 



Appuyez sur START a partir de I'Gcrsn detitre pourafficher 
les options suivantes: 

NEW_GAME (N0UVELLE PARTIE) 

Comm oncer 1'histol re depu is le debut,, S6lectionnez le 
niveau de difficult^ du combat entre EASY (FACiLE) ou 
NORMAL avant de commencer & jouer. Le niveau de 
difficult^ n’affectera pas I'histoire, ni lesannes et les objets que vous pourrez obtenir. 

LOAD GAME (CHARGER LA PARTI El 

Reprendre une partie dejft sauvegardee, 

S4lectionnez une partie & partir de la liste pour continuer une partie. 
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OPTIONS 

Changer divers param&tres de jeu. D ! abend, appuyez 
sur WM / — pour afficher les options Preferences 
(Preferences) ou Battle (Combat). Vous pouvez 
selectionner les options disponibles avec les touches f/j 
et r^gler les para metres de jeu ovec les touches #/■+•. 

Lorsquevous §tes satisfait des change ments. appuyez 

sur la touche ® pour sauvegarder les param&tres ou simp lament sur la touche pour 
quitter le menu des options sans sauvegarder. 

INSTALL (INSTALLER) 

installer une partiedu jeu surun support de stockage. 



Si vous avez achetele logiciel frpartirdu PlayStation©Store, cette option ne vous 
concern e pas. 
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EXTRAS 




Vous pouvez deverrouiller des missions, person nag es et autocall ants (aceessoires 
sp4ciaux pour les v4hiculesj avec des mots da passe sp4ciaux. Certains vous seront 
efforts via le sitewww.sega.com. 


Certains contenus n4cessitent la sauvegarde de donn4es d'autres jeux SEGA. Pour 
relieret activerses contenus, les donnaes de sauvegarde doivent 4tre dans le support 
d e stockag e q u e vous uti I iserez pour ce j eu. 

Du contenu t4l4chargeable est aussi effort via le PI aySt at ton® Store et peut aussi 4tre 
confirm 4 en affichant la liste. 


*■ Clavier virtuel 

Un clavier virtuel s'affiehera lorsque vous s4lectionnerez 
Password (Mot de passe] & partir des Extras. Veuillez vous 
r4f4rer au document (Aide-nfomoire) devotre systeme PSP™ 
pour saisir les commandos. 
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En mode AcadGmie, vous d&couYrirez la vie sur le campus de LanseaL Le principal 
objectlf fci est d'amdriorervotre dquipe avec de rentralnement, de la recherche et 
ddueloppement mais aussi en faisant preuve de camaraderie 
avec vos condi sciples, 

CARTE DE UACADEMIE [VUE D’ENSEMBLE] 

Le premier 4c ran que vous verrez en mode Acaddmie est la 
carts panoramrque, Au ddbutdu jeu,)! n’y aura pas beau coup 
de lieux 4 visiter, mais vous en ddcouvrirez d’autres au fur et 
& mesure de I'Hstoirs. 

Utilises les touches directionnelles ou Is pad analogique pour ddplacer le 
pointeurvers un lieu, puis appuyez sur la touche © poury alien. Remarque : 
vous pouvez aussi accdderaux endroits habituels a partirdu menu (indique 
ci-contre) qui apparattra sur Iem6me dcran en appuyant sur la touche 





!>.' I Growth 
f.JO Smld »» 
Star* 

Arc 1 1 Et-Jff 
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* Conversations et Evene merits 

A plusieurs occasions, voustrouverez des endroits sur la carte indiques par das points 
declamation repr^sentant des dvdnements spdciaux et actrvit&s mondaines tel las 
qua des conversations de ■group* ou pities. 

ICONE JAUNE 

Evdnements facultatifs. 



ICONE ROUGE 

Evdnements principaux lids ft 
F'histoire. 



Menu dtt sy 

Appuyoz sur la 
panoramique e 

Save 

steme 

touche SELECT pourafficher le Menu du systSme lorsque la carte 
ist affichde.A partir d'icr, vous pouvez sdlectionner les options suivantes : 

Sauvegander la progression dela parti*. 

Options 

Ftdgler les paramktres de jeu : Preferences et Combat. 

Title Screen 

Scran detitre. Quitter le niveau actuel et retourner au menu principal. 
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BRIEFING ROOM (SALLE DE BRIEFING) 

Syiectionnez votre prochaine mission et cr£ez un groups. Vous pouvez volider lescharcgaments 
apportfe a votre listsd : 6quipe, y compile Fhfanterieet les specificity® des vShicules.3 partir d'ici. 


MISSIONS 

Les missions so nt c lassies en quatre categories de base : 


Missions 

mensuelles 

Les missions Key (Principalesj et Story fHistoine) de chaque mois 
doivent ytretermin^es pourfaire progresser I'hisboire, Les missions 

Free (Libne^i sent facultatives* 

Missions de 

camarade 

Missions special es liees a I'un dev os camarades de classe. Si 
volts les term in ez, vous amdliorerez les competences Potential 
(Potenfielles) individuelles et augmenterez la compatibility avec Avan. 

Missions payees 

Missions ilacheter dans le magasin du campus- (p-68) 

Extras 

Missions suppl£mentaires obtenuesvia le PlayStation®Store, des 
mots de passe ou en se connectant 
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MULTIPLAYER (MULTIJOUEUR) 



Parttcipez & des missions cooperatives avec 3 amis maximum ou affrontez un autre 
joueur avec le mode ad hoc du system* PSP™, Remarque : I'option Multijoueur 
deviendra disponible lorsquevous atteindrez le mois de February £Fdvri©r5. deuxieme 
chapitre defhistoire, Pour plus de details, veui II ez vous ref^rer aux pp, 38 $ 9t, 


EDIT GROUPS (MODIFIER LES GROUPES) 

Jusqu’S t9 personnes (Tncluant un vehicule) peuvent &tre 
seiectionn£es comme group* a deployer. Puisque vous 
avez plus de 19 camarades de classe, II est important de 
c reer d es gro u pes pour d iv ers ty pes de batai I les q ue v o u s 
pouvez anti ciper. 



Vous pouvez ajouter et changervotre Irste librement, Par 

centre, vous ne pouvez pas enlever Avan, Zeri, Cosette et votrev6hicu1e des groupes. 
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CHANGE EQUIPMENT (CHANGER D’EQUIPEMENT) 

Changez t'^quipemeni desmembres devotre groups pour 
les missions Avenir. D’abord, sGlectionnez I'un des cadets, 
puis un dss objets (arms, armure, etc.) pour faire des 
changements. Remarque: vous pouvea aussi modifier les 
Potentials (Potentials) et les Credits (Credits) d'une personne 
en appuyantsur les touches n/El. 

CHANGE POTENTIAL (CHANGER DE PQTENTIELJ 

Tous les person nag es ont plusieurs traits ds personnalit^ 
et des competences de combat repnSsentant les Potentials 
(Potentials). Vous pouuez modifier les competences du Battle Potential! [Potentlel 
de Combat) (avee un B en jaune) une fois que vos membres nequi&rent d’autres 
competences. Remarque : le joueur ne peut modifier que le quatri&me emplacement du 
Battle Potential (Potential de combat), situ£ au bas de la liste. 
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MOD VEHICLES (MODIFS DE VEHICULES) 



Modifications pourvos v^hicules dans les missions Avenir. D’abord, s^lectionnez des 
champs de la list* (voir ci-dessous), puis s^lectionnez d'autres objets quevous avez 
pour valider lechangement, Remarque : chaque objeta un poids at les armatures des 
v^hicules ont une flmite de pieces qui peuvent y &tre instances. 


Body [Tronc) 

Affecte les Hit Points |TH R, Points deVie), les Action Points (AR, Points 
d'Action) et la defense. 

Turret 

(Tourelle) 

Change les armes disp on idles lors de I'attaque, 

Shoulder 

(Accessoire) 

Pieces supplemental res am6liorant la performance ou permettant de 
surmontercertaines conditions au combat. 

Aimour 

[Blindage} 

Augmente la capacity de defense, l.ln blindage permet au v6hicule de 
detruire des gros blocs de pierre afin de cr£er des chemins alternates. 
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Backpack 

{Attiratij 

Marking- 

(Marque) 

Sticker 

(Autocollanti 


Augmenle les HP ou (a defense. Un attiraif permet A I'Equips de Sparer 
les perils pour cr&er des chemins alternatifs. 


Change I'apparence (couleur du tranc) pour am^liorer les capacitds de 
defense. 


Change les motifs du tronc pourrecevoir diverses optimisations. 


* Transports blindes 

Deux types devdhicules seront disponiblesau fur 
et i\ mesure de fhistoire. Les tanks setvent centre 
les tanks ennemis et font office de forteresse 
mobile, tandis que les transports blind 6s peuvent 
transporter rapidementeten toute s6curit6 des 
unites d'mfanterie sur de longues distances. 
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INFORMATIONS SUR LES CADETS 





Vous pouvaz consulterla description d6taill4e de cheque membrede la Class t3 & 
divers moments du jea Appuyez sur les touches SB /MM pour faire d^filer toutes le& 
informations, classics paronglet 


o 

o 


Non f Cla&Ee de soldat/ Niveau 
ParamStrea de compete ncaa ; 


0 


Likea (Goflt&)- Cadets ecmpatiblea pourdes 
at taquae cooperatives _ 

Equipement- Armea. grenades at annures. 


HP - Points de Vie / AP - Pd nts d 'Action 
Shoot (Tirerl - Capacity itineravac daa amiee a 
feu. 

Evade (Eaquiver) — Capacity a d-viterles 
attaquea ennemies. 


0 

0 

0 


Potentials bas^&aur lee traits da personrelitd et 
les habitudes. 

Potentials bas^&aur rentrdnementde clasee et le 
niveau d'EXR 

Lists de credits tri3& parcattfgorie. 
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^Potentiels de combat 

Les competences de Potentiel se basent sur I "entrain ement en classe et le niveau 
d ! experience. Remarque : le joueurpeut modifier la quatri&me competence si le cadet 
a d^couvertd’autres competences. 

*■ Dormer un ordre 

En tant que president de ia Class G, Avan a la capacity de donner un ordre lore d"un 
combat pouram^liorer J’4quipe ontiereouun person nag e particular. Avan apprendra 
la plupart des Orders (Ordres) en entralnement, mais II y a en a certains qull devra 
obtenir d^une persenne particulifere surle campus. 


DRILL GROUNDS (TERRAIN D’ENTRAfNEMENT) 

let, vous pouvez utiliserdes Points d r Exp£rience pour entraTnerles cadets de classe 
militaire. Les cadets individuals peuvent aussi ameliorer leur classe de so Id at id s'ils 
ont gagn£ assez de credits grfice i leur experience de combat. 
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TRAIN CLA SSES fCLASSES P’ENTR AlNEMENTl 
Appuyez surles touches directionnelles ou deplacez le pad anal ogique vers f/| 
pour selectionnerune classe de soldat, puis vers ♦»/*+■ pour distribuer les points 
d "experience. 



Scout 

Equipts de trials de calibre standards, ils peuvent oouvrir une g-ande distance. 

Shocttfrocper 

Equipts awec des mitrailleuses tn&s puissantes, ils steel lent au combat rapprochS, 
mais leur mobility est mcyenne. 

Lancer 

Equipfe de larges canons en forme de lances, ils peuvent infliger d : 6nomnes digits 
aux tanks, mais leur mobility est limit&e. 

Engineer 

Equipts d'un pistolet et tiansportant un Ragnaid super puissant pour soigner les 
unites bless&ss. Remarquei ils peuvent aussi Sparer et r$cup£ner un v£hicule sur le 
terrain, ainsi que ravitailler les munitions des unites d ! infanterie et des tanks, 

Armoured 

Tedi 

Equipts d 'une armure lourde et d ; une cl 4 anglaise, ils peuvent d&'ier les tirs 
d ; infanterie ordinaire et infliger de gros d^gSts au corps & corps, Remarque : ils 
peuvent aussi d^samorcer les mines temestres et nearer les sacs de sable. 
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CHANGE CLASS (CHANGER DE CLASSE) 

D'abord, s&lectionnez un cadet pouraugmenter son 
niveau declasse, puis utilisez les touches directioniielles 
ou le pad analogique pour s^lectionner une classe 
plus 6lav6e a parti r de I’organigramme des classes. Si 
les classes de haut niveau sont toujours masquees ou 
grisees, vous devez attendre que votre cadet ait gagn6 
assez de credits en participant activement aux combats. 



Remarque: Avan peut changer de classe de soldat, mais to us les autres cadets ne 
peuvent que s r am6liorer dans leu r classe de soldat assignee. 

Pour consumer (’organigramme entier des classes et les conditions requises pour 
passer & une classe sup^rieure, veuillaz vous r4f6rer au Guide du Cadet recrue, qui 
pout Stre t4l£charg& b partirde la page du produtt official. 


www. sega. eomlgames/valkyria-chron ides-2/ 
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R&D BUILDING (BATIMENT DE R&D) 

Lavinia aid era l'i d6velopper de nouvefies armes, du materiel de defense et des 
optimisations de vdhicule dans le b&timent de- recherche et de d^veloppement Des 
fond a sont n^cessaires pour prod ui rede nouveaux objets, alors utilisaz-Jes ft bon escient 
pouram^liorer votre^quipe. En plus de la creation de nouveaux objets. le changement 
d'^quipement, la personnalisation et la reparation de tanks sefont aussi ici. 

DEVELOP WEAPONS (DLVELOPPEFt DES ARMESJ 

II existedeux types d'objets ft dewelopperen Ft&D. Pourvos unites d’Lnfanterie,, vous 
pouvez ddvelopperde nouvel les armes, des grenades et des armures. Pourvos 
vehicular, vous pouvez cr£er diverses pieces dec rites a In page 60. Appuyez surles 
toucties direction n el les ou d^placez le pad analogiquevers *-/-* pour fa ire d&fNer les 
onglets et consulter la liste d'une ctassede soldat spec if i<| lie ou d’un vGhicule. 

Une fois que Tobjet est confirm^, un graphique {voir page suivante) avec des objets 
□mGliortfs/remodeles du m&me type s'affichera. Utilisez les touches directionnelles ou le 
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pad analogique pour mettre on surbrillance I'une des autres icflnes at 
confirmer la construction de Fob jet. 

FLemarque: le d&'eloppement des armes d'infanterie de base est bas4 
sur le niveau de Ft&D que ijavina peut produire actuellament, mais 
certains objets n£cessiteront aussi des plans que vous devez obtenlr 
des ennemis 

* leones du gmpliique de RAD 



A 


B 


Objets pGuvant&treddveJopp&s. 

Objets deja developp£s, 

Objets pouvant&tred^eloppds imm4diatement (mais qui n'ont pas encore 6ft& 
developpes). 

Objets nGcessitant plus defends (DCT) etfou da ressources. 

Objets nGcessitant des plans. 
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TEMPORARY COATING (COUCHE TEMPORAIRE} 

Vous pouvaz aussi utilizer las ressources naturelles 
recueilties dans das missions prGc£dantes pour opti miser 
las capacites d'une classs mJtitaire da votre chobt pour 
la procbaine mission. Salon la comblnaison dadaux 
mat^riaux, la classe da soldat s£lectionn4a recevra soit un 
affat b^n^fiqueou n^faste. 



STORE (MAGASIN) 

Au magasin du campus, vous pouvaz acheterdes objets, 
comma das journaux par example. Cast aussi un androit 
od vous pouvaz fairades rencontres, alors n’hGsitaz pas & 
y passer st vous Stas sur la campus. 
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AVAN'S ROOM (CHAMBRE D’AVAM) 



Consult® des statistiques sur votre fa<jon de jouer, surles didacticiels, les 6v6nements 
passes, les profrls des personnages et autres informations on rapport avec I'histoire $ 
partir de la chambrei coucher d’Avan- Cette pifcce est aussi le premier en droit dans 
lequel vous reviendraz apr&s avoir termini les missions. 


*■ Modifier le nom de I’equipe 

A partir de In chainbra d r Avan, vous pouvez changer le nom de votre 4quipe qui represents aussi 
le nom de votre sauvegande, Remarque 3 vous avez le droit d'ajouter des teimes d^veirouillables 
devant et aprSs le nom de l : 6 quipe, S^lectionnez simplement l : un des fichiers et choisissee 
ensuite un terme 4 partir de la liste qui repr^sente le mieux votre 4quipe. 

■f. Regarder ralmanacli 

Lorsque vous parcourez la section Events (Ev^nement) de I'almanach, vous pouvez aussi levoir 
la vid£o de I'article le plus manquant en appuyant sur la touche 0 Appuyez simplement sur 
START si vous d^sirez arr&ter la vid£o et retourner 4 la page de I'almanach 4 tout moment, 
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Le com bat v a commeneer lorsque vous sSlectionnez une mission £l parti r de la Sailed a 
Briefing (p.57) d FAcad^mle. Le but est d'accomplir to us les objectifs de la mission en 
contrftlant de manikre strat^gique vos unites sur le terrain. 


BRIEFING 

II confirmetoutes les positions des sites de campement allies et ennemis sur la (ou 
les) carte(s). Unefois que vous avaz vuvos objectifs,, appuyaz sur la touche © pour 
afficher I'Scran du menu, puts s&lectiomiaz Deploy (Deploy er) dec quevous &tes pr&t a 
aller sur le terrain. 

PLACE SQUAD (PLACER L’EQUIPE) 

Vous pouvaz placervos unites dans l f un de vos sites da 
cam pement cwant d'aller sur le terrain pourcr^er me formation 
i deale.. SSIectionnez vos unites a partir de la liste et placaz-les 
dans les postes vacants sur la carte. 
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0 Farceurs dtattaque 
© Nonibre des unites - AI!ou4 / Ma* imum 
•:•;.) Camp e-nn eini {icbnes rouges] 

0 Camp do ta Class G 



SYSTEME DE COMBAT (PAR TOURS) 

Las combats s'effectuent par tour. Votre Equips pouria se repositionnar at tirer ivolont^ 
lors du tour du jcu&ur. Lors du tour annami, vos unites demeureront immobiles at riposteront 
automatiquement contra las ennamis, 

tors du tour du joueur, vous commencaraz ft partir du Command Mode (Mode de 
Commandement), vue d’enseirtble, qui affiche la position actuella devos unites. Calculez 
bien votne prochaine action, puis s^lecticnnez una unit6 pour entrar an Action Mode (Mode 
d'Action) (p.7S), 
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COMMAND MODE (MODE DE COMMANDEMENT) 


Unevue aSriannedelazone' da combat est aTfichGe pour qua vous puissiaz visualiser 
votre strategiede combat avant de d6plaeervos unites, A ppuyaz sur SELECT pour 
afficherle menu (p.74), sur la touched pour affi char la liste das unites ou sur START 
pour tarminer votra tour actual. 


UTIL1SER LES POINTS DE COMMANDEMENT 


La facteurla plus important lors du Mode de Commandement est votre nombre da 
Command Points (CP. Points de Commandement). Ms sont utilises pour d£placervos unitfe 
at effectuer des actions comma das Ordres (via le menu — p.74) ou appaler das nenforts. 

Vous voudrez sans doute d4penser tous vos CP par tour an dSplacant un maximum d'unites, 
Cependant, lorsque vos annamis sent agressifs. ceJa peut val oir I e coup d'attend re at de 
conservervos CP pour ensuite les d^border une fois qu'ils sont proches de votre camp. 
REMARQUE: vous pouvez consarver et utiliserjusqu-i 20 CP dans un tour. 
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O Nombro de tours actuel - Certaines missions doivent 4tre 
effectu£es en un certain nombre tie tours. 

0 Jauge do Moral - La moral de voire Equips augmented 
en capturant des sites da campement et en vainquant les 
ennemis. Guand lo moral de l : Equips augments, le niveau 
de performance devos unites peut augmenter avec des 
competences de Potentiel positives. 

0 Points de Commandement (CP) - Un point est d£bit4 par action. Remarque : les actions de 



v4hicule et les ordres peuvent utiliser plusieurs CP. 


0 Icdne d-unito - Les icdnes en bleu repr^sententvos allies et les icones en rouge sont les ennemis, 

0 Zone do Campeniont - Les icones en bleu iepn&sentent les zones occupies par voire Equips 
et les icines en rouge, celles occupies par les ennemis. 


0 Informations sur E’mit4 - L : ambloma, le nom et le stati.it des HP de I'unit6 selectionn4e 
sercrnt affich4s, 


Lorsqu : une unite selectionnee a un ennemi en vue. une Sight Line I'Ligne de Detection) (p. 82 i 
s'affichera il'Scran pour indiquer que l : unite ispere un ennemi. 
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SQUAD LIST (LISTE D’^QUIPE) 



Appuyez sur la touched en Mode de Commandement pour afficher la lists des unites, 
EJtillsoz Iss touches directioiinelles ou Is pad analogique pour changer da catGgorie 
(Ally (alii6), Enemy (ennemi), Camps (campements) et Reserves (renforts)}. Quand une 
units de Ton gist Ally (alliS) est mis en surbril lance, vous pouvez aussi appuyer stir la 
touche 0 pourvous repositionner et/ou attaquer avec le ModeActiom 


MENU DU MODE DE COMMANDEMENT 

Appuyez sur SELECT en Mode de Commandeinent pour ouvrir un menu avec les 
options suivantes: 



Utiliser l : un des ondresd : Avan 


Confirmer vos conditions 

ORDERS 

pour optimiser le niveau de 

OBJECTIVES 

de v ietDire/d4faits et votre 

(ORDRES) 

performance de l ! 6quipe enti&re ou 

(OBJECTIFS) 

classement actual de 


des person nages sSleotionnSs, 


combat. 
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<s> 


CREDITS 

(CREDITS) 

Confirmer tous les credits 
academiques que votre 6quipe a 
gagnGs lors du combat actueL 

END PHASE 

(FEW DU TOUR) 

Terminer votre tour de 
combat et passer au tour 
ennemL 

OPTIONS 

Acc^der & I'£cran des Options 
pourr£gler les param&fres dejeu. 

RETIRE 

[£E REPLIES) 

R6cup£rer toutes les unites 
et retourner ft FAcaddmie. 


RESTER EN POSITION / REPLI 


Vous pouvez retirervos unites du terrain tors du tour du joueur D'abord, vous 
devaz sSleclianner I'une des unites sur la carte g^n^rale et appuyez sur la 
touche ® pour afficher soit l : option Retreat [Repli), soit Itoption Standby 
[Resteren position). Un repli hors de la zone de campement vous coOteia 1 
CP (Point de Commandement), mais une action pour nester en position (aucun 
coOt) n : est disponible qu'aux unites places au sein d'un de vos campements. 

Ce commandement ne sauve pas seulement les unites bless&es, mais vous 
permet aussi de transferer vos meilleurs membnesvers des lieux differents des 
zones de campement sousvotre contnble. 


ESI 


Retreat Ct 


Standby -t. 


* : 
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ZONES DE CAMPEMENT 




Sur la champ de bataille, la meilleure fa^on de gagnerun combat ast da captures Ies 
camp erne nts ennemis, II y atrois types de campements : BASE CAMP (Campement 
Principal) - sa perte determinera Tissue du combat; GATEWAY CAMPS (Campement 
de Liaison) - las campements de liaison sont relics dans div arses zones (carte) pour 
£tendre la presence de votre £quipe ; REGULAR CAMPS (Campements Normaux)- ils 
ne seront sans doute pas das an droits strat^giques sur Ja carte, mais las contrbler 


stabilises votre offensive et prot£gera la zone, 

* Capturer un campement ennemr 


► 

: 

►j 

i 



CAMPEMENTS 

NORMAUX 


CAMPEMENT 
DE LIAISON 


CAMPEMENT 

PRINCIPAL 


Si vous £liminez toutas las unites ennemies 
dans la zone de campement et touchez leur 
drapeau, appuyez sur la touche ® pour 
declarer officiellement quevous avea annexe 
ce campement. Cette action decisive peut 6tre 
effectuSe par votre infanterie. mais pas vos 
v4hicules, 
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+ Campements de liaison 




Certaines missions aurorit lieu clans pluaieurs endroits (zones). Occuper un campement 
de liaison vous donne accis automatiquement& un autre campement dans une zone 
diffBronte car ces campements sont relics par un souterrain. Si vousavez assaz de CP 
apr&s avoir pris lecontrfcle d'un nouveau campement, v6riftez & quel autre campement 
il est reli^et ^/entuellement, allez d^fendre I'autre campement en d^plcryant vos unites. 


*■ Avantages des zones de campement 


Void les avantages sur fesquels vos unites peuvent compter lorsqu’elles se trouvent en 
zone de campement: 

1] Reqaqner des HP plus rapid einent (par tour}. 

2) Recharger des armes spectates (Lancier:'Sniper] et se ravitailler en grenades. 

■i) Augmenter la protection avec une puissance defensive amelioree. 

4] Retirer vos unites du champ de batailFe s ans depenser de CP. 

5) Deploy er vos renforts pour def entire (a zone oti gagner du terrain. 
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ACTION MODE (MODE ACTION) 



En Mode Action, vous d^placerez I’unite quo vous avez s^ectionn^e en Mode de 
Commando merit. Lorsquevoustrouvez un bon endroit d f od attaquer, passez en Target 
Mode (Mode de Visde}. 



0 

Li ei no de Detection - direction dans laquele I'ennemi 
fait face, selon un code de couleur par statute ip,S2) 

o 

Carte - carte de la zone 0 C 1 1'unit4 selectionn£e se 
trouve, Peut £tre activ&a/d4sactw4e (ON/OFFj depuis 
i l ; £cran des options. 

o 

Alerte {faction sur terrain - actions sp^ciales 
utilises dans des zones s^lectionn&ss. 

o 

Alerte Mode de VisOe - appuyez sur la touche * 
pour passer en Target Mode (Mode de Vis6e) lorsque le 
message apparai't. 

o 

■Jay go AP- Points d : Action restants, (pJCfl 
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0 It6n« CP - pou r indiq uer que cette unit4- ajoutera 1 
CP suppl&mentaine par tour du joueur. 

0 Statut da runit£- Statut actual tel qua las HP at 
Pamiafobjet 3quip6s, 



dEplacer les unites 

Utilisez las touches directionnelles at la pad analogique pour dGplaeer las unites an Mode 
Action. II nV a pas da seconde chance dans ce mode, done faites attention et surveillez 
bien la jauge AP (Points d’Action) quand vous d^placez vos unites. SI vous manquez d'AP, 
vos unites seront douses sur place pour la rastant de Taction. Remarque : votre infanterie 
pout quand mSme pivoter sur place et se servir de Terrain Action (Taction sur terrain) (p.01), 
mais un tank necessitate desAP pour pivoter entisrement. 

Tant que Tunite a toujours das AP, vous pouvez vous d^placer et attaquer, ou attaquer et 
vous d£placer ou encore vous d^placer, attaquer et vous d£placerde nouveau, Lorsque 
vos actions sont termin^es, appuyez sur START pour revenir au Mode de Commandement. 
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ACTION POINTS (POINTS FACTION) 

Les Points d : Action (AP) represented le champ de mobility da I’unite. variant salon la classe 
de sold at La jauge AP jauna/orange affichee au bas da l : fcran diminuara lorsque vous 
d£placez I ! unit& Trouver un endicit 0 C 1 so r^fugier Iorsqua la jauge estvide est essentiel pour 
la survia de I'unite qui sera alors immobilisee jusqu'fr la fin du tour 


4r Limitations des AP 

Lorsque vous comptez lourdement sur une seule unite lors du m&me tour d’attaque, 
ses AP diminueront apres chaque action, m&me si cette unite ne s'est pas deplacee. 



Premiere action du tour avec la jauge AP plains. 
Deuxi&me action du tour avec Jes 2/3 des AP. 
Troisi&me action du tour avec 1/3 des AP. 

Quatri erne action du tour avec peu de AR 
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ACTIONS SUR TERRAIN 

Les actions sp^ciales sent disponibles lorsque les unites 
d'infanterie entrant dans certaines zones (comma par example, 
derri&redes sacs de sable, parmi des herbes hautes, etej. On 
message apparaTtra h l p 3cran lorsqu’une action sur terrain sera 
d ispo n i bl e, app uyez alo rs sur la touc he ® po u r en ti rer profit. 



ACTIONS CAMERA 

Utilisez les touches ® / O / — / El pour faire pivoter la 
camera en Mode Action pour examiner les environs. Changer 
devue vous permettrade repGrer les ennemis non ddtectos 
avec lavue principal Les commandes verticale et horizontale 
de la camera se basentsur les param&tres del'dcran des 
options. Appuyez simultandment suries touches SB et MM pour rdtablfrpar defaut la 
vuede la camera. 
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LIGNES DE DETECTION 

Connaltra la position des ennamis ainsi qua leur champ 
visual peut s'avGrer ttes utile an Mode Action. Une ligna 
apparaTtra entre les unites lorsquavous d^tectez un ennemi 
at/ou que vous Stes d£tacte. Le coda da couleur das 
Lignes da Detection est le suivant: 



Bleu 

Ennens repute. mais 1 'ennemi nevous a pas encore apenju. 

Jaune 

□6tect6 par l ; ennemi mais hors da portae d'attaque. 

Rouge 

Detente par 1 'ennemi et aussi it poitee d'attaque. 

Van 

Idem que rouge, mais 1'ennemi recharge ses armes. 


CB Francais 









VAIL IKY® HA CHRONICLES™ II 




TARGET MODE (MODE DEVISEE) 

Une fois que votre unit6 esten position idealepourattaquer, 
appuyaz sur la touche® pour passer en Target Mode (Mode 
de Vis4e), Dans ce mode, vous &tes h I'abri des attaques 
ennemles alors prenez le temps de bien viser I'ennemt. S’il 
y a plusieurs ennemis envue, vous pouvez tes veiroulller 
plus rapidementen appuyantsur les touches Efl / M . Utilise! le pad analogique pour 
d 6p laser le reticule devisee etfaites des ajustements avec les touches directionnelles, 
Lorsquela cible estvisee, appuyez sur la touche 0 pourtirer(1 attaque par action). 



INFORMATIONS SUR L’ATTAOUE 

Les Informations suivantes apparaTtront en haut de r&cran: 

Kill (Mort} : N ombre de tirs pourachever une unite visde, 

Shots (Coups) : N om b re de coups ti r6s en u n e action. 

Aim (Vis4e): Direction dans laquelle I'ennemi vis6 fait face, iFrtp&ventj/Sd (Oflt^/RirfAmire-B 
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* Fusils de precision 

Les fusils de precision ontdes lunettes de visee qui vous permettent de 
r4gl er I* z com de farm e. A ppuyez su r la to uche © pour fairs un zoom 
avant ou arrive afin d’awoir une vue nette sur la etble. 


RECUPERER DES HP 

Certains d4gftts sont automatiquemant r£tablis avant le d£but de chaoun de vos tours, 
mais lorsqueles d£g3ts subis sont considerables, vous pouvez compter sur Ragnaid (objet 
medical pour Ik unites d^infanteiie) pour netablir les HP de vos unites. Pour les vehicules, 
vous auree besoin des Engineers (Ing4nieurs)qui sont equipes des bonsoutils pour irAtablr 
leurs HR 

Dans tous les cas. I 1 objet est sSlfctionnS en Mode de VisAe (appuyez sur la touche #. Pour 
utiliser Ragnaid, placsz le reticule pres d’un alii4 pour to soigner ou sur personne 
pour vous soigner 
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^Viser les points faibles 




Lorsqus vous Stes prM £l tirer, n'oubliez pas de viser le point faible d s 
I'anneml. Chez les soldats d'mfanterie, ce sera la t&te tandis que les v^hlcules 
sont faciles a d^truire en attaquant les radiateurs arriere qul brillent en bleu. 



Assurez-vous d’allgner le reticule cur le point faible de laclble cwec les touches 

directionnelles. 
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INTERCEPTIONS 

Les ennemis sont actifs an mod© Action at commenceront it tiner lorsque vous seraz 
it leurportde, Cast aussi lecas lors du tour annami, puisquevos unites n^pondront 
automatiquerneiitaux intrusions ennemies dans votre pdrim&tre d'attaque, 
Aemarquaz qua les b&ti merits at les mure peuvent neutraliser la p£rim&tre d r attaque 
das unites puisque fun its na paut pas voir las aiinemis setrouvant dem&rela 
structure, II est parfois difficile da savoirsi un ennemi ast it portae, alors faites 
attention 0 la couleurde la Ligne da Detection durant las affrontements. 


_Ji p 

Effectuez une attaque an 
vous depla^ant rapidement 


-• 


derrifire les sacs de sable. 



Si la Lignede Detection 



¥ j 

devient rouge, vous devez 



antic iper une attaque 

jfc 


1_MMM 

imminente. 




Sb 


Effectuez une attaque 
en rastant pr&s du 
mun Si la Lignada 
Detection reste jaune. 
vous &tes 11 ; Libii de 
touts interception. 
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* Effectuer des interceptions 




^anticipation est la clA pour interceptor uos ennemis. Positionnez les Shocktroopers 
(Scldats de choc), les Scouts (£claireurs), les Engineers (ing^nieurs) ouletankd. des 
emplacements stratGgiques oil les ennemis se d^placeront afin de causer des d^g&ts 
h I'ennemi durant son prop re tour d'attaque, Remarquez : les Lancers (Landers) et les 
Armoured Techs (M beanos en armure) ne peuvent pas effectuerdes interceptions. 



TANKS et INGENIEUFtS 

i_____ 
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CHDDiL'iriHOfflefflia 

Pour fairs das parti as an mods multifoueur, vous devez d’abord progresser dans 
I'histoina (campagne un joueur) jusqu'au mois da February [F&rrierl. Ls point ds depart 
detrouve dans la Briefing Room (Salle da Briefing, p,57) at vous pouvez recherehsr ou 
rejoindre des joueurs pour fairs das missions coop, ou vous associer & F'un ds vos amis 
pour uns bataille directs. 


COMMENT D^MARRER (AVANT LA PARTIE) 

Unefois qua vous avez s£lectionn£ la groups ft utilizer at qua vous vous trouvez dans 
la Sails ds Briefing, vous devrez c hoi sir sntre uns parti a coop, ou une bata ills Versus, 
Assuraz-vous que rintarrupteurWLAN/WERELESS da votrs systems est active pour 
pouvoirvous connecter ft distance ft d'autrss joueurs. 

0 Si vous devenoe un Mission Leader ih&ts da ruissikm) (Jcueur 1), veuillez selectionner une das 
mi ssion s di sponibl as parm i I a li ste. Pr4ci saz la nombre de joueurs (Coop.) ou celui q ui jouera 
la premier tour (Versus), puis attendsz que las autres joueurs accident ft l : fcran d : accueil. 
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Q Si vous rejoignez la partie en tant qu'in^it^. une lists demissions cr6eepar les h&tes 

s ; affichera, Seiectionnez la mission param6tn6e parvotne ami et attandez la confirmation d& 
i'h&te. 

Lorsque d'autnes mem bnes accidents Paccueil, I'h&te peutv6rifiertoutes les informations 
des autres joueurs, Lorsque tous vos amis apparaTtront il I'6cran, selection nez Deploy 
[Deploy w) pour aller it l'6cran do Briefing. 

O Sur recran de Briefing, les joueurs peuvent positionner leurs unites simultanement 
Le riombre d"unites qu'un joueur peut utiliser varie selon le jeu (voir tableau ci- 
dessous]: 


JEU 

Joueur1 

Joueur 2 

Joueur3 

Joueur 4 

Coop, it 2 

4 unites 

4 unites 

- 

- 

Coop, a 3 

3 unites 

3 unites 

3 unites 

- 

Coop. A 4 

3 unites 

2 unites 

2 unites 

2 unites 

Versus 

6 unites 

6 unites 

- 

- 
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es specifies (Coop.) 




1} II est perm is de donner/prendre les Points deCommandement des autres joueurs. 


2) Des attaques a couvert peuvent 6tre effectuees en se rapprochant d'une unite 
allieeen train d'attaquer. Remarque : cela ne sera pas compte conraneune 
attaque, vous aurez done une nou veils fots I'opportunite d'attaquer pourfaire des 
degftts. 

3) Avecvos amis, il vous est possiblededeplacer simultanemerit plusieurs unites 
allies. Ces - effets de camaraderie " sont deelenclies si des unites se deplacent 
par deux, ce qui ameiiore leur performance. 

4) Recevoi rdespieces sped ales po u r gag n er du materiel au Bfrtim ent de R&D (p .661. 


±Regl es speciales (Versus) 

1) Les parametnes de handicap sont disponibles pour ajuster letaux de degftts 
(perte de HP). 
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£) L'^quipe qui attaque en premier commencera avec un CP (Point de 
Command ement) en moins durant leurtout premier tour. 

3) Les couches temporaires (p.6S) ne sont pas utilises. 

4) Les unites hospitalis^es et les veNcties endommag^s sont disponibJes pour le 
combat. 


©DDPP®^ PP®EjQOOu 

Pour en savoir plus sur le Support Produit disponible dansvotre pays, visitei 
www.sega.fr/support ou composez le 08 20 37 61 50 ( 0.1 2€ par minute + 0 „ 11 € de frais de 
connexion). Inscrivez-vous en ligne surwww.sega.fr pour line les news en exclusivity, participer 
aux conoours, recevoir les dernieres infos par e-mail et bien d : autres choses encore [ 
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Rieftte d&in PSP™ {PlayStation®Portable}-System wiein der Bedienungsanleitung das 
Systems be-schrieben ein. 


Die* Bedienungsanleituiigen sind auch auf fol gender Web site zu flnderi: 

http://de.praysta1ion.com/pep/support/ 


Deutsch 
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Kampfgebiet wechselrV 
ErfasstesZiel sndenV— 
Kamera schwenken 


■9 + B!l : Kamera zurucksetzen 

— ~i 



\ 


□ l □ 


Charakter 
auswfiJnlaV Laufen 
/Fadenknauz 

Charakter 
au swahlan/ 

Sprinten f 
Fadenkneuz 

SELECT-Taste: Menu anzoigen 
START-Taste: Spiel erphase & Aktion des Charakter s beenden 






MenQ araeigen ! 
Kamera hoch 


Teamliste / 
Ziel modus t Waffs 
uac hssl n 


Kartenaktion/ 
Aktion abbrachen/ 
Zial modus variasssn 


V- Waffa oder 
Gegsnstand banufcan 
/ Kamena runter 
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Kampfgabiat wechselnf 
Erf asstas Ziel ftnderrV' 
Kamera schwenken 


Kamera 

zurQoksetzan 


SELECT: 
MenQ anzeigen 


Charakter auswahisn\ 
Laufen Oder Sprint an 
Fadenkrauz bavegan" 


START: - 

Spielerphasa 
& Aktion das 
Charaktars 
beanden 


©: MenQ anzeigen/Kamera 
hoch 

®: Team* sta / Z ial modus / 
Waffs wechseln_ 

®: Kartenaktion /Aktion 
abbrechen /Zielmcdus 
verlassen 


©: Waffe odar Gegenstand 
benutzen/ Kamara runtar 




Deutsch 























VALKVRIA CHRONICLES™ II 





In dsn l93Qern EC ist Europa aufgetsilt i n das Kaiserreidi und dis Federation, dsn bsidsn 
vorhansdiendsn Militarmachten, die den KontinentspaJten. Dererbitterte Karnpf der beitten Machts 
um die allei nigs Vorherrsdnaft lest unvermeidlidn den Zweiten Europaischen Krieg (2. E.K.) in ganz 
Eunopa aus. 


1S35 fallt die kaissriichs Armee unter Kbmmandant Maximilian blitzartig in Gallia sin. Gallia erleidet 
groBe Verluste, abar seine Trnppen kannen dis Hauptstadt Randgiizgegendis kaiserliche Armee 
verteidigen und sinigsn sich zum Wohls ihrer Heimat mit deim Kaiserreidi auf einenWaffenstil[stand. 


Der Europaeche Krisg herrscht auch nodi im Jahne 1937. Qbwohl sich Gallia mit dsrZsit wieder 
eilidt, brsitet sidi sin interner Konflikt im Sudan des Landes aus, wo eine Rebellenarmee versudit. dis 
Eizhsizogin von Gallia zu storzsn. 


Mitwenigsr Mannern und Frauen in da r nationalsn Armee muss sidi Gallia im Karnpf gegai die 
Rsbsllsn giOBtanteils auf fieiwilligs Gorga - und Studenten der Militarakadsmie veilasssn. 


Avan Hardins ist sinerder Studienanfanger an der Militarakademie in diesem Jahr und seine gesamte 
Klasse muss for den Karnpf gegen die Rebellai berat sein, wenn die Glocken von Lanssal lauten. 


CUD Deutsch 
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©PBO ©KMnElffiuEDIl 

Zum Speichem deinerSpieldaten stehen dirvier Slots zur Verfugung.. Sind 
bereits Oaten vorhand an, warden Teamname, Kapitel, Gesamtspietzeit und 
Schwisrigkeitseinstelfungen (EASY (Leicht) Oder NORMAL) angeaalgt. 

An derung an, die in denOptionen (Seite 98) vorgenommen wurden, werden 
automatisch gespeichert Oar Spielfortschritt muss nachjeder Mission manuell auf 
dam Bildschirm Akademieubersicht (Seite 100) gespeichert werden. 



Berunterladbare tnhaltefur Valkyria Chronici&s™ II sind im PlayStation®Store 
verfugbar, Log dich uber das Home-Menu in das Pla>rStation©Network ein oderbenutze 
Media Go fur das PSP™-System auf deinem PC, um kostenlosa oderverkaufliche 
Inhalte herunterzuladen, Beachte, dass dein Oatenteager uberausreichend fraien 
Speicherplatz verfugen muss (etwadas Doppelte derGrofie das herunterladbaren 
Inhalts), um dan Downloadprozess ordnungsgemaG abschlieftenzu konnen. 
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Druckeauf dem Titelbildschirm die START-Taste, urn die 
folgenden Menupunkte anzuzeigen: 

NEW_GAME (NEUES SPIEL) 



S pi ele das S pi el von A nfa n g a n. W3hl e vo r d em Start 
die Schwlerigkeit des Kampfes aus EASY (Leicht) Oder 
NORMAL. Die gewahlte Schwierigkeit hat keinen Einttuss 

auf den Verlauf des Spiels Oder die Waffen und Gegenstande, die du erhalten kannst 

LOAD GAME tSPIEL LADEN) 

Setze ein gespeichertes Spiel fort. 

Wahle ein gespeichert.es Spiel aus der Liste, urn es fortzusetzen. 
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OPTIONS (OPTIONEN) 

A n dere di 9 Spieleinstel lu n gen. Drueke zuerst di e 



■9 / KM -Tasten, urn entweder die Optionen fur 
PREFERENCES (Einstellungen) Oder BATTLE (Kampf) 
anz uz ei gen. M it d en R ie ht u ng staste n f/1 v;a hi st d u ei ne 
verfugbare Option und tnit nimmst du die Anderung 
der Einstellung vor. Sind alleAnderungen abgeschlossen, 

drueke die ©-Taste, um die Einstellungen zuspeichern, odereinfach die ®-Taste, um 
den Optionsbildschirmzu verlassen, ohnezu spetchwn. 


INSTALL. (INSTALLIEREN) 


installiere einen Tail des Spiels auf einem Date lit rager. 

Bitte sieti davon ab, wenn dudieee Software im PlayStatlonSStoreerworben hast 
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EXTRAS 




Missionen, Ghanaktere und Sticker (Aufrustungen fur Fahrzeuge) konnen mit spaziellen 
Passwdrtern freigesctialtet werden. Einige warden aufwww.sega.com verg ebon. 

Fur mancheiinhalte warden Spei chard aten anderer SEGA-Spiele benotigt. Um diese 
Jnhaltezu verbinden undzu aktivieren, stalls sic her, dass die Speicherdaten auf dem 
Datentragergespeichert sind. den duzum Spielen dieses Spiels verwendest. 

Uber den PlayStation®Store warden tierunteriadbare ^nhalte angeboten. An der 
angazeigten Lisle siehst du, welche inhalte zurVerfijgung stehen. 


* Bildschirnitastatur 

Eine Bildschirmtastaturwind erngeblendet, wenn du In den 
Extras PASSWORD (Passwort) wall 1st. In der Kurzanleitung 
deines PSP™-Systern5 findest du Genauereszur 
Eingabesteuerung, 
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AK&BSffifflE 

lm Akademiemodus erlebst du das Studentenleben in Lanseal. Deine Hauptaufgabe 
besteht darin, dein Team dutch Training, Forschung und Entwicklung und auch 
die Kameradschaft unterdeinen Klassenkameraden zu 
verbessem. 

AKADEMIEKARTE jUBERSICHT) 

Der erst* Bildschirm 3m Akademiemodiis ist die 
Gbersichtskarte. Zu El eg inn des Spiels gibt es nurwenige 
Grte, die du betreten kannst, aber Jm Verlauf des Spiels 
werden es naetr. 

flenutze die Richtungstasten Oder das Analog-Pad, um den Zeiger zu 
einem beliebigen Ortzu bewegen und drucke dann die ©-Taste, urn ihn 
zu betreten. Beachte, dass du jede offentliche Einricfttung auch Liber das 
Menu (reehts abgebildet) betreten kannst. Es erschient dutch Driicken der#-Taste. 





Dpi I ■Gl'W'-Jl 
Bill BiiM** 
Stori 

ArW'i SMfr 
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* Koliversationeii imd Ereignisse 




Du w i rst oft auf Qrte auf der Kart s treff on, died urch A u srufez ei chen geken nzeichn et 
sind, Dieseweisen auf besondere Ereignisse und soziate Aktivitaten, wle Eii’izel- und 
Gruppengesprache, hin. 



ROTES ZEICHEN 

Fur den Spielablauf benotigts 
Ereignisse 



GELBES ZEICHEN 

Optional e Ereignisse 


Systemmer 

Drncke die SE 
Obersichtskarl 

Save 

tU 

LECT-Taste, um das Systemmenu anzuzeigen, wahrend die 
te angezeigt ist Hier kannst du aus Folgendem wahlen: 

Speichere deinen SpielfortschritL 

Options 

Andere die Spieleinstellungen (Preferences (Einstell ungen) und Battle (Kampf), 

Title Screen 

Beendedas geradegespielte Level und kebrezum MAIN MENU (HaLptmenQjzurQck. 
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BRIEFING ROOM (B esprechu ngtzim mer) 



Wahte deine ntfchste Mission und stelle ein Team zusammeii. Anderungen in deiner Teamliste. wie 
Enfanterie- und Fahizeugeigenschaften, kdnuen hiervorgenommen warden. 


MISSIONS 


Missionen warden in vier Kategorien eingeteilt:: 


Monatltthe Auftrage 

Mi ssionen, die in einenn M onat mil :, Key^' und "'Story^ gekennz eichnet 
sind, mussen fur den Spielfortschritt abgesehlossen werden. 
Missionen, die mit "Free" gekannzeichnet sind, sind freiwillig. 

Kln&senkameraden- 

Mfestonen 

Besondere Missionen fur einendeiner Wasson kameraden. Der 
Abschluss dieser Missionen verbessert die Eigen sc haften des 
Kameraden und verbessert die Bsziebung zu Avan. 

Baz a h It* Missionen 

Missionen, die tm Campus-Laden erworben wurden (Seite 113). 

Extras 

Zusatzmissionen, dieim PlayStation©Store erworben Oder durcb 
Passwbrter Oder Oaten Libert ragung ertialten wurden. 
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MULTIPLAYER (MULTISPIELER) 

Nimm mlt biszu drel Freunden an Co-Op-Missionen toil. Odertrittlm Ad-hoc- 
Modus gegen andere Spieler miteinem PSP™-System an, Beachte, dass die 
Multispieleroption verfilgbarwird. wenn du bis Februar (zweites Kapitel) spielst. Fur 
mehr Jnformationen siehe Seite 133 bis 136, 




EDIT GROUPS (GRUPPEN BEARBEITEN) 

Biszu 19 Personen (darunter ein Fahrzeug) konnen 
a Is Gruppe eingesetzt werderu Da du mehr als 19 
Klassen-kameraden hast, ist es wichtig, vorausschauend 
Gruppen fGr unterschiedfiche Kampfsituationeri zu 
erstellen. 

Du kannst fret hinzufugen und andern, Avan, Zeri, Cosette 
und das Fahrzeug konnen allerdings aus keinerGruppe entferntwerdem 
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CHANGE EQUIPMENT (AUSRUSTUNG ANDERN) 

A n dere fur an stshen de M issionsn. di s A u sru stun g dsi nsr 
Teammitglisdsr. Wahls zusrsteinen dsr Kadstten und dann 
efnen derGsgen stands [Waffs, Anzug, uswj, um Anderungsn 
vorzunehmen. Bsachte, dass du die Potsnzials dsr einzelnsn 
Teammitglisdsr sehsn kannst, indem du dis — / n -Tnstan 
druckst 

CHANGE POTENTIAL fPQTENZIALE ANDERN1 

Jsdsr hat seins sigsnsn Eigen sc haften und Kampffahigkeitsn, 
die im Allgemsinsn Potsnzials gsnannt wsrdsn. Potsnzials,, 
die In dis Kategorie Kampf fallsn fmarkiert mit stnern gslbsn *8" filr Battle], konnsn hier 
bsarbsitet wsrdsn., sobald dsins Teammltglleder weitsre Fahigksiten srworben habsn. 
Beachte, dass nur dsrvierts und letzts Kampffahigksitsn-Slot in der Lists bslisbigvom 
Spisler gsandert wsrdsn kann. 




-1 


! 

IMP* 

A 
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MOD VEHICLES (FAHRZEUGE UMBAUEN) 



Bereitedein Fahrzeug ftir anstehende Missionen vor. Wahlezuerst den Bereich a us der 
Liste (siehe unfen) und wahledann and ere Gegenstande, um Anderungen vorzunehmen, 
Beachte, dass jeder Gegen stand ein Gewieht hat und du nur eine begrenzte Anzabl von 
Gegenstanden an deinem Fahrzeug anbringen kannst. 


Body 

{Karosserieji 

BeeinflusstHP (Hit Points), AP (Action Points) und Abwehr. 

lyrref 

(Gnschiitz) 

Wahle die Waffen, die fur den Angriff verfugbar sind. 

Shoulder 

{Fatuzeugseiteji 

Fuge Fahrzeugteile hinzu, die die Lei stung steigem Oder dir aus 
Kampfsltuationen heraushelfen. 

Aimour 

(Ru&tung.l 

Steigert die Abwehrfahigkeiten. Eine Ru stung verleihtdem Falirzeug 
die Kraft, gigantischeSteinformationenzuzerstdren und so 
alternativeWegezu fin den. 
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Backpack 

[Rucksack) 

Steigert HP Oder Abwehn Ein R ucksack verh itft d az u, Briicken zu 
reparieren und so alternative Wege zu finden. 

Marking 

(Kemizeichnungj 

Andert das Aussehen [Karosseriefarbeji, turn die Abwehrfahigkeiten zu 
steigern. 

Sticker 

Beklebe die Karosserie mrt Aufkleben, um verschiedene Vorteilezu 
erhalten. 


* Panzer & MTW (APCJ 

!m Verlauf des Spiels stehen dir zwei Arten von 
Fahrzeugen zur Verfuguag, Panzer dieneri ais 
bswegliche Festungen und kompfen gegen feindliche 
Panzer, wiihrend Manse haftstransportwagen deine 
[nfanterieeinheiten schnell und sictoeruber grbGere 
Entfernungen before! em. 




toe. 
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KADETTENINFORMATIONEN 




Du kannstdiran verse hiedenen Stellen tm Spiel Details Oberjedes Mitglied der Klasse 
G anseheiL Drucke die ■■ /BB - Tasteri. um die in Tabs unterteitten int'ormationen 
dunchzublatterrv. 



0 Name;/ SoldatenklasseiLevel 
0 FBhigkeiten: 

HP - Trefferpunkta / AP- Aktion&pun kta 
Stioot (SchieGan) - Waffenfahigkeit 
Evade (Auswaichan)- Ffihigkeit, feindlichen 
Angriffen auszuweichen 


0 

Likea (Maqi - For gemeinsame Angrtffe 
geeignete Kadetten. 

0 

Equipment (AusrU&tung)-Waff en, Gnanaten und 
AniQga. 

0 

Fotencial basierand suf pensfinlichen 
Gewmhnheiten. 

0 

Potential basis rand auf Auebildung und EXP- 
Level. 

0 

Lists der Credits, in Kategorien unterteilt 
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+ Kampfpotenziale 



Mogliehe Fahigkeiten, basierend auf Klassentraining und Erfahrungslevel. Oer Spieler 
hat die Moglichkeit, dievierteFahigkeitzu modifizieren, wenn der Kadett bareits 
andere Fahigkeiten entdeckt hat. 


* Eine Order erteilen 

Als Vorsitzender der Klasse G kann Avan im Kampf aine Order erteilen, urn die Leistung 
der ganzen Bnheitoder eines eiiizelnen KampferszuverbesserrL Diemeisten Grdern 
erlemt Avan auf dem Trainingsgelande, manche Arten muss er sich jedoch von einer 
bestimmten Person auf dem Campus beschaffen. 


DRILL GROUNDS (TRAININGSGELANDE) 

Auf dem Trainingsgelande kannst du mithilfevon Erfalirungspunkten die Kadetten 
einem MiJitartraining unterzieheru Einzelne Kadetten kbnnen hierauch Ihre 
Soldatenklasse verbessern, wenn sie durcb thre Kampferfahrung ausreichend Credits 
erhalten haben. 


t os 
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TRAIN CLASSES (KLASSEN TRAINIEREN) 

Druckedie Richtungstasten Oder das Analog-Pad um eineSoldatenklassezu 
wahlen, und verteile deine Erfahrungspunkte mit 



Scout 

Shocktrooper 

Lancer 

Engineer 

Armoured 

Tedi 


Ihre Gewehre varschieGen Standardkali bet; mit denen sis ein weites Gefoiet abdecken 
kdnnen. 

AusgerQstet mit leistungsstarken Maschinengewehnen eignen sie sich am besten im 
Nahkampf mit durchschnittlichem Bewegungsraum. 

Mit ihren groRen, lanzenartigen Kanonen nchten siegroBen -Schaden an 
Panzern an, Ihre Mobilitat isteingesehrankt, _ 

[hneAusrdstung umfasst eine Pistole, die hoc-hkonientriertes Ragnaid verschieOt. 
mit demverwundete Einheiten gsheilt werden. Auf dem Schlachtfeld bergen und 
reparieren sie Fahrzeuge und laden die Muniiionvon Infanterie und Panzern auf, 
AusgerQstet mit einer schweren Rostung und einsm Schraubenschldssel lenken sie 
nomnales Infanteriefeuer auf sich und fugen im Nahkampf schweren Schaden zu, 
AuBerdem konnen sie Landminen entscharfen und Sandsacke reparieren. 


ios 
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CHANGE CLASS f KLASSE ANDERNJ 
Wahlezunachst einen Kadetten, dessen Klasse du auf sin 
hohenes Level verbessem mochtesL AnschlieGend bestimmst 
du mat den Richtungstasten Oder dem Analog-Pad die hdhere 
Klasse aus dem Klassenbaum, Sind die fortgeschrittenen 
Klassen noch ntcht sichtbar oderfn grau dargestellt, muss der 
Kadett noch mehr Credits vendienen, in dem er aktiv am Kampfgeschehen telrrimmi. 

Beachte, dass Avan zu einer anderen Soldaten klasse wechseln kann, alle anderen 
Kadetten jedoch nurinnerhalb derzugewiesenen Soldatenklasse Wechsel durctifutiren 
konnem 

Weitere Enformationen uber den Klassenbaum sowie die Voraussetzungen fiir einen 
Aufstieg zu einer hoheren Klasse findest du im Handbuch fiirjunge Kadetten, den du 
auf der offizieJIen Produkt-Homepage herunterladen kannsL 

www. seefa com/games/valkyria-chron ides-2/ 
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R&D BUILDING (Forschung & Entwic kiting) 



im F&E-Gebaude hilft Lavinia bei der Entwicklung neuer Waffen, Verteidigungsausriistung 
odor FahrzeugYerbesserungen, ZurHersteliung neuer Gegenstande warden Geldmittel 
benotigt, denke also gut uberdieAufrijstung deiner Einheiten nack Hierfmdet nfchtnur 
die Praduktion neuer Gegenstande statt. es werden auch Panzer angepasst und repariert 
oderVeranderungen an der Ausrustung vorgenommen. 


DEVELOP WEAPONS (WAFFENENTWICKLUNG) 

ZweiArtenvon Gegen stand en konnen im F&E-Gebaude entwickeltwerden. Furdeine 
fnfanterieeinheiten lassen sich neueWaffen, Granaten und Anzuge hersteilen. Furdeine 
Fahrzeuge kannst du verschiedene leile herstellen, dieauf Seite 10S natier beschrieben 
sind, Drue ke die Richtungstasten Oder das Analog-Pad *-/-+■ , um dieeinzelnen 
Sektionen durchzugehen und die Lists nach einer bestimmlen Soldatenklasse Oder 
Fahrzeug ztr durchsuctien. 

Much der Bestatigung eines Gegenstandes erscheint em Schaubild (naehste Seite} mit 
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vertoesserten/modifizierten Gegenstanden dersalben Art Markiere 
eines der Symbol* mit den Rictitungstasten odar dem Analog-Pad und 
bestatige den Bay. 

Beachte. dass dioEntwicklung einfacher Infanteriewaffen auf Lavinias 
aktueller F&E-Stufe beruht, wall rend andereGegenstande Bau plane 
ben&tigen, die du von Feinden beschaffen musst. 

4- F&E-SchauLjildsyml>ole 




Entwicklung mtiglich. 


Gegenstand bereits entwickelt. 


Gegenstand kann sofort entwickelt werden fwurde noch nicht entwickelt). 

& 

Mehr Finanzierung (DCT) und/oder flessourcen benbtigt 


Bauplane benotigt. 
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TEMPORARY COATING (TEMPOR&RE ABDECKUNG) 

Naturliche Ressourcen,, die auf vorherigen Missionen 
gesammelt wurden, konnen bei dernachsten Mission die 
Fahigkeiten einer MNitarklasse deiner Wahl verbesserm 
A bhang ig von der Korn bination zweier Materialien hat dies 
einen negatives Oder positiven Effekt auf die gesamte 
gewahlte Soldatenklasse,, 



STORE (Laden) 

im Laden auf dem Campus warden Zeitungen und 
Missionen zum Kauf angebotem Hiertriffst du auch 
jede Menge Leute, also sehau vorbeUwenn du auf dem 
Campus bist 
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AVAN'S ROOM (Avans Zimmer) 




Hi er find est dir A ufzei ch nung an dairies Spielfortsehritts, Spiel anleitungen, vergangene 
Ereignisse, Charakterprofile und and era informationen= Zu diesem Zimmer kehrst du 
auch nach Abschluss der meisten Missionen als erstes zuruck. 


*-Teamnamen Anpassen 

Der Name deines Teams, der auch als Name deiner Speicherdaten dient. kann won Avans Zimmer 
aus geandert xverden. Du kannst freischaltbare EJceeichnungen vor und nach deinem Teamnamen 
eingeben. Wahle liierzu elnen der Slots und wfihle die Bezeichnung. die dein Team am besten 
beschreibt, aus der Lists aus. 

*■ Das Yearbook (Jahrbueh) 

Beirn DurchblattemderSektion Events (Ereignisse) des Jahibuchs kannst du die Videodips der 
inarkierten Aitikel ansehen. indern dudie ©-Taste drUckst Urn das Video zu unterbrechen und 
zum Jahrbuch zurockzukelinen, drocke einfach die START-Taste. 
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csacnpp 



Der Kampf beginnt, wenn duim BesprechungszimjnerfSeite 102) derAkademie eine 
Missi on gewahlt h ash Z i*I iet es, die Missionsvorgabe z u erf u Ilen, indem d u d ei ne 
Einheiten auf dem Schlachtfeld kontrollierst. 


BRIEFING jBe&prechung) 

Bestatige die Lagerpositionen deiner Feinde Oder Verb undeten auf der Karte, Hast du 
die Missionsvorgaben geiesen, rufe uber die ©-Taste den Menubildschimn auf und 
wahle Deploy (Einsetzen).wenn du bereit bist, in den Kampf zu ziehen. 



PLACE SQUAD (Team plafzieren) 

Positioniere deine Einheiten innerhalb eines deiner Lager, ehe es 
losgeht, urn eine ideale Formation zu schaffen. Wahle hierzueine 
Einheit aus der Liste und platziere sie auf einem freien Posten auf 
der Karte, 
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O A ngriffsroute 

@ Anzahl der Enherten - Zugewiesen/Maxrmnl 
# F eindlic Ires Layer {rote Symbole) 

O Basislayer der KlasseG 



KAMPFSYSTEM (RUN DEN BASIE RTER KAMPF) 

K&mpfeweiden in Runden ausgefQhrt Solange der Spieler dran ist. k&nnen deine Einheiten 
sich neu positionieren Oder schielien. 1st der Gegner an der Reihe, bleiben deine Einheiten 
stehen und greifen sich bewegende Feinde autanatisch an. 

1st der Spieler am Zug, dient der Kernmandomodus (ein Obersichtsbildschirm) als 
Ausgangspunkt und zeigt dir die Positional! deiner Einheiten. Oberlege deinen nachsten 
Schritt gut und wahle dann die Einheit, mit der du in den Aktionsmodus (Seite 123) wechseln 
mOchtest. 


U& 


CID Deutsch 











VAILKYKIA CHRONICLES™ II 


COMMAND MODE (KOMMANDOMODUS) 



Um dir deine Strategie vor dem tatsachhchen Einsatz der Einheiten zu visualisieren, 
wild das Kampfgebiet aus der Vogelperspektive dargestalit Mit der SELECT-Taste 
rufot du das Menu(Seite 119) a'.if, die ®-Taste ze*gt eEneUstg deiner Einheiten und die 
START-Taste beendet deinen Zug„ 


KOMMANDOPUNKTE EiNSETZEN 

Deine Kommandopunkte (CP| sind derwichtigste Faktorim Kommandomodus. M it CP 
bewegst du deine Einheiten und fohrst Aktionen aus, wie etwa Order (Qber das Menu - 
Seite 119) Oder das flufen von Verstarkung. 

Dein erster Gedanke ist veimutlich, alle CP zu verbrauchen und moglichst viele Einheiten 
Qber das Schlachtfeld zu bewegen. Gegen einen beeondeis aggressiven Feind lohnt es sich 
jedoch zu waiten und CP zu sammeln, um ihn zu Gberwaltigen, sobald er sich deinem Lager 
genahert hat. 

BEACMTE: Es kOnnen hdchstens £0 CP angespart und in einer Phase verbraucht werden. 
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O Aktuella Runde - Einige Mission&n mQssen innerhalb einer 
bestimimteii Anzahl Runden abgeschtossen warden. 


0 Moral on zsige- Die Moral deiner Einheitenveibessart 
sich. warn Feinde besiegt Oder Hire Lager erobert warden. In 
diesem Falla verbessert sich die Lei stung deiner Einheiten mit 
positiven Potentialfahigkeiten. 


o Kotnniandopunkte {CP} “ Ein Punkt ermoglicht eina Aktion. Fahrzeug-Aktionen odar Ordern 
verbrauchen mahrere CP. 

0 EinheitansymboJ - VerbQndate erscheinen in blau. Feinde in rot. 

@ Lager - Blaue Symbols stehen unter deiner Kontrolle. rote Sym bole warden von Feinden 
besetzt. 

0 Emit eiteranform afro nan - Hiar erscheint das Gesicht, dar Name und Gasundheitsstatus der 
gewfihlten Einheit, 

Hat eine von dir gewahlte Einheit Sichtkontakt mit dem Feind.zeiqt eineSichtlinie (Seitel27) auf 
dam Bildschirm an, dassdie Einheit auf den Feindzialt. 
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SQUAD LIST (TEAMLISTE) 

Im Kommandomodus rufst do uber die ®-Taste eine ListedeinerEinheiten auf. 
Uber die Richiungstasten Oder das Analog-Pad wechselst du die Kategorie (Ally 
(Verbundete), Enemy (Feind), Camps (Lager) und Reserves (Reserve). Hastdu eine 
Einheit im Tab Verbtlndete markiert, kannst du uber die Q-Taste den Aktionsmodus 
aLifrufen und sie neii positionieren Oder mit ihr angreifen. 

KOMMANDOMODUS MENU 

Mit der SELECT-Taste rufst du im Kommandomodus ein Menii auf, das folgende 
Optioner bi etet: 



Eine Order von Avan verbessert 
die Lei stung der gesamten Einheit 
Oder ei nzel ner Kampfer. 


OBJECTIVES 

(Ziehorgaben) 


Hier stehen die Bedingungen 
for einen Sieg. sowie dein 
derzeitiger Kampfrang. 


Hier siehst du die akademischen 


END PHASE 

|Zug beeden) 


CREDIT S Cred its, d ie dei n e Ei n heiten i m 

aktuellen Gefeeht verdi ent habea. 


Beende deine Kampfphase. 
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OPTIONS 

ijOptionen] 


Greife auf den Gptionsbildschirm 
zu und passe Spiel einstellungen 
an* 


RETIRE 

(Zuruckziehen) 


Ruts deine Einheiten zurQck 
und gehe zur Akademie* 


BERElTSCHAFT / RUCKZUG 


Wahrend der Spielerphase kannst du deine Einheiten aus dem 
Kampf zurQckziehen* Hierzu wahlst du einer der Einheiten aus der 
Obersichtskarte und drQckst die ®-Taste, um die Optionen RETREAT 
(Ruckzug) bzw* STANDBY fBereitschaft) anzuzeigen* Eine 
Ruckzugsaktion aufterhalb deines Lagerbereiches kostet dich 1 
CP, wall rend eine Bereitschaftsaktion [kostenlosj nurfur Einheiten 
verfugbar ist, die sich innerhalb deines Lagerbereiches befinden* 
Diese Aktion dient nlcht nurzurRettung verw undeter Einheiten, 
sondernauchzurVersetzung deiner besten Kampfer aus anderen 
von dir kontrollierten Lagerbereichen* 


Retreat a. 1 


Standby qctf 
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LAGERBEREICHE 



Die Enoberung des feind lichen Lagers ist der sicherste Weg, auf dem Schlachtfeld 
den Sieg davonzutragen. Es gibt drei verschiedene Lager: BASISLAGER -deren 
Vertust bestimmt denAusgang der Scfrlacht; DURCHG ANGELA GER- diesesindmrt 
Dunchgangslagem in verschiedenen Bereichen auf der Karte verknGpft und dienen zur 
Ausdehnung deiner Truppenprasenz und REGULARE LAOER -diese befinden sadi zwar 
nicht umbedingt an wichtigen Punkten auf der Karte, dienenjedoch zur Stabilisierung 
deiner Offensive und Verteidigung des Bereichs. 



REGULARE 

LAOER 


DURCHGANGSL4GER BASIS LAGER 


* Em feindltches Lager erobern 

Hast du silmtliche feindliche Einheiten 
im Lageitoereich beseiligt und ihren 
Fahnanmast beitllul, drucke die Taste, 
uni offiziell bekanntzugeben, dass du das 
Lager Ubemom men hast. Diese Aktion 
kann nur dunch deine Infanterie ausgefohrt 
warden, nicht dunch Fahrzeuge. 
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<*- Durchganyslager 



Bestimmte Missionen finden in mehneren Bereichen statt, Dunch die Besetzung eines 
Durchgangslagers hast du autornatisch Zugriff auf ein anderes Lager in einern anderen Bereich. 
da sie Uber eine unterirdische Route niiteinanderverbunden sind. 


Hast du nach der Enoberung eines neuen Lagers nodi genUgend CR sdltest du Qber prOfen. ob 
eineVerbindung besteht und den anderen Lageibereich gegebenenfallsverteidigen, indent du 
deine Einheiten dort einsetzt 


*-Vorteile von Lagerbereiclien 

Deine Einheiten genieGen folgende Vorteile. wenn sie sich in ihrem Lagerbereich aufhaltenr 
1} Schnellere Eitiolung von Schaden (HP) je Runde. 

2} Speeialwaffen (Lanciei/Scharfschutze) konnen nachgeladen und Granatenwieder aufgestockt 
wetden, 

3} Gesteigerte Abwehrkraft sorgt for besseren Schutz, 

4] Ber RGckzugdeiner Einheiten aus dem Kampf verbraucht koine CR 

5] Durch den Einsalz deiner Reserven kannsrt du Bereiche verteidigen Oder an Baden gewimien. 
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AKTIONSMO-DUS 



Im Aktionsmodus bewegst du die Einheit diezuvor iim Kommandornodus ausgewahlt 
wurde. Hast du einen guten Ort ftir deinen Angriff gefunden, schaltest du auf den 
Zi el modus um. 



4 

SichUinie - Blickrichtung des Feindes, je nach Status 
farbl ich gekennzeichnet [siehe Seits 1 27 ). 

4 

Kart* - Fine Karts des Bsreiches, in dem sich die 
ausgswahlte Einhsit bsfindst. Kann im Option sbild sc hi irn 
ein bzw. aus (QN/QFF) gestelltwenden. 

4 

Gelande-AktionshEnwsis- Speiialaktionen, die in 
b&stimmtsn Bereichsnzum Einsatz kommen. 

Q 

Zieimodus-Hinweis - Drticke die ffi-Taste, um den 


Zislmoduszu aksfvieren.wenn der Hinrweis angezsigtwiid. 

4 

A P’A nz eige - V&rblsibende Aktionspun kte (siehe Seite 
125). 
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0 

CP-SymboSe “Zeigtan, dass diese B nheit einenweiteren CP pro Spielerphase himuftigen wird. 

0 

Effiheitervstatus -AktuellerStatus, darunter HP und ausgerUsteteWaffen und Gegenstande. 


EINHEITEN BEWEGEN 

tJutzedie Riehtungstasten sowie das Analog-Pad, urn deine Einheiten jm Aktionsmodus 
zu bewegen, In diesem Modus gibt es keine wiederholten Versus he, du musst dich 
also konzentrieren und die AP-Anzeigeim Auge behalten, wenn du deine Einheiten 
bewegst, Hast du keine A P mehr, bleiben deine Einheiten fGr den Rest der Aktionszeit an 
derselben Stelle stehen, Deine Infanterie kann sich hierbei auf der Stelle herumdrehen und 
Gelandeaktionen einsetzen jsieheSeite 126): ein Panzer ben otigt jedoch AF^ urn sich zu 
drehen, 

SolangedieEinheitnoch uberAP verfiigt, kannst du dich bewegen und angreifen, 

Oder angreifen und dich bewegen, bzw. dich sogar bewegen, angreifen und dann 
erneut bewegen, Sind deine Aktionen beendet, drucke die STARI-Taste, urn zum 
Komman domodus zu rue kz ukehren, 
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AKTIONSPUNKTE 

An den Aktionspunkten (AP) ist der Bewegungsumfang der Einheit zu erkennen. der je nach 
Soldatenklasse unterschiedlich ist. 

Die orange-gel be AP-Anzeige am unteren Bildschimnrand leert sich, warn daine Einheit 
bewegt wind, Sind die AP einmaJ verbraucht, ist del ne Einheit far den Rest der flunde 
unbeweglich - finde einen sicheren Ort, ehe die Anzeige leer ist. um das Oberleben deiner 
Einheit zu garantieren. 


AP- Emscliraiikimy en 

Wenndu dieh imVerlauf einerAngriffsphase stark auf eine einzeine Einheitverlassen musst, 
wind densn AP-Artzahl mit jeder Aktion geringer, egal, on die Einheit bewegtwunde Oder nicht 




Erste Aktion der Runde mit v oiler AP-Anzeige, 
Zweite Aktion der Runde mit 2/3 der AR 
Dritte Aktion der Runde mFt 1/3 der AR 
VierteAktion der Runde mit kaum AP. 


CCD Deutsch 


125 
















VALKYR IA CHRONICLES*" II J 



GELANDEAKTIONEN 

Spezialaktionen sind moglich, werai deine Jnfanierieeinheiten 
sieh in bestimmten Bereichen befinden (z L B L hinter Sandsacken, 
Im hohen Gras etc.). Steht eine S-pezialaktion zur VerfQgung, 
wild sin Binweis auf dem Bildschirm angezeigt. Driickedie 
®-Taste, um Gebrauch daw on zu mac hen. 



KAMERAAKTIONEN 

Benutze im Aktionsmodus die ® / O / K9 / KE -Tasten, 
tun die Kamerazur Ansicbt des umliegendenGelandeszu 
d rehen. Dies emnogJichit dir oft, Feinde zu sehen, die dir sonst 
verborgen geblieben wSren. DieSteuerung der Kamera nach 
oben/unten und links/rechts ist wie in den Optionen eingesteflt. 

Die Kamera wind auf die Standard ansi chtzuruckgesetzt, Indent du gleichzeitig die I 
und ■■-Tasten drtickst. 
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SICHTLINIEN 

0i9 Position dss Fsindes und sein Sichtfsldzu 
kennsn, kann im Aktionsmodus sshr hilfreich ssin. Die 
Idsntifizisrung sines Fsindes und/odsr disldentifizierung 
durch einen Fsind stsltt sins Linis zwischsn dsn beidsn 
Einheitsn her. DisBe-deutungsn dsrFarbsn dsrLinis sind 
wis folgt: 



Blau Fsind gesichtst, aber mchtvom Fsind gesichtst wondem 
Gelb VomFsind identifiziert, absr auRsrhalb dsr Abfangreichweite^ 
Rot VomFsind identif tz iert und innsrhalb dsr Abfangreichwsite. 
GiKm Wie not, absr Fsind ladt n&ch. 
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ZI ELMO DUS 




Hat deine Einheit einen geeigneten Angriffsort gefunden, drucke die®-Taste, um zum 
Zielmodus umzuschalter’L in diesem Modus bistduvor Angriffen des Feindes sicher, 
Wlmm dir daherZeit, um den Feind anzuvisierem Befinden sich mehrere Feinde in demem 
Blickfeld, kannstdu deinZiel durch dieVerwendung dar — - und RB-Tasten schneller 
erfassen. Benutze das Analog-Pad, um dasZielzu bewegen und nimm Fein einstel lung en 
mlt den Richtungstasten vor. Hast du das Ziel erfasst, driicke die ©-Taste, um dieWaffe 
abzufeuern (nur ein Sehuss pro Aktion). 


ANGRIFFSINFO 

Folgendelnformationen erscheinen am oberen Bildschirmrandi 



Kill (Taten): Anzahl der Schusse, die benotigt werden, um das Ziel zu erledigem 
Shots (Schusse}: Anzahl der abgegebenen Schusse in einer Aktion. 

Aim ‘iRichtung): Richtung, In die der Feind schaut (Frt (nach vorn) / Sd (zur Seite) / Rr 
(nach hinten)}. 
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4- Sc! i a rf sc h it tz e nge we lire 

Scharfschutzengewehne verfug^rr uber Spektralsucher, die es dir 
ermoglichen, die VergrdGerung deinesZiels einzustellen. DriJcke die 
©-Taste, urn zu zoomen und eine bessere Sicht deines Gegnerszu 
erhalten. 



HP-WIEDERHERSTELLUNG 

Etwas Schaden wird zu Beginn jeder Runde automatisch wiederheigestallt,. Bei grOGerem 
Schaden kannstdu dich auf Ragnaid (medizinischer Gegenstand. dervon Infanterieeinheiten 
verwendetwird) verlassen, um die HP deiner Einheiten wiederherzustellen. Bei Fahrzeugen 
brauchst du Ingenieure. diemitdem passenden Weifczeug ausgerostet si nd, um HP 
wiederheizustellen. 

In heiden Fallen wird der Gagenstand im Zielmodus ausgewahlt (drOcke die ©-Taste). Um 
Ragnaid zu verwenden, richte das Fadenkreuz auf einen Verbundeten in deiner Naha, um ihn 
zu heilen. txler ins Nichts, um dich selbstzu heilen. 
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*-Auf Schwachstellen zielen 




Bist du schussbereit, danke da ran, auf die SchwachsteUe das Gegnars zu 
schiallen. Bei Infanfariesoldaten ist das dar Kopf und bai Fafirzeugen der blau 
aufleuchtande Ktihlar am Heck. 



Richta das Fadankrauz mithilfe dar 
Richtungstastan auf dia Schwachstalle des Gegners. 
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AB FAN GEN 




Feinde sind Fm Aktionsmodus aktrv und fang&n an zu feuern, wenn du dlch in i-hnem 
Angriffsradius befindest, Genauso ist ss in der Angriffsphase deines Gegners, Deine 
Einheiten reagieren automatisch auf Feinde, die In deiner Refchweite sind. 

Beachte, dasGebaude und Wande den AngriffsradFus von Einheiten neutralisieren 
korvnen, da die Einheit selbst nletit in der Lage ist, Gegner dahinter zu sichten, 
Manctunal ist es schwierig zuwissen. ob jemand In Reiehweite ist Oder niehb Aeftte 
daherbei solcben Begegnungen auf die FarbederSichtlFiiie, 


1_Ji p 

Fohre einen Angriff aus, 
indeni du dich schneli hinter 

HI p 

~Wm 

die Sandsacke bewegst. 


Farbt sich die Sichtlinie rot. 




must du m it gegnerischem 
Feuerrechnen. 

4 



Ffihreeinen Ang riff 
aus, indem du nahe 
an der Wand bleibst 
Bleibt die Sichtlinie 
geib. bist du sic her 
vor Sichtungen. 
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*■ Den FeiiKl ahfangen 



Vorahnung ist derSchlusselzum erfolgreietien Abfangen deiner Feinde. Positioniere 
StoOtruppen, Spaherund Jngenieijreoder Panzer an strategisch wlchtigen Orten, an 
denen slch derFeind befmdet, umlhn in seiner eigenen Angriffsphase anzugreifen. 
Beachte, dass Lanciers und gepanzerte Techs nicht abfangen konnen. 
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CaEt'u’GePDBtBE 


ZurTeilnahme an Multispielerpartien musst duzunachst in der Story 
(Einzelspielerkampagne) biszum Feb ruar varan kom men. DerS-tartpunkt befindetsich 
im Besprechungszimmer (Seite 102), Sucheandere Spieler und tritt diesen bei, urn an 
Co-Qp-Missionenteilzunehmeri, Oder kampfe gegen einen Freund. 


SO GEHT’S LOS (ABLAUF VOR DEM SPIEL) 


Hast du diezuverwendendeGruppe ausgewatiJt und das Besprechungszimmer 
aufgesucht, musst duzunachst entscheiden, ©b duimCo-Op- oderVersuskampf 
antreten wlllst. Vergewissere dich, dass der W LA N/WfRELESS-Sc halter an deinem 
System auf ESN gestellt ist, urn die drahtloseVerbindungzu anderen Spielemzu 
ermdg lichen. 

0 Wenn du als Host (Spieler 1). spielst, vuflhlst du sine der verfogbanen Missionen aus der Liste, 
Gib an r wia viele Spieler mit von der Parte sind (Co-Op), bzw. wer die erste Phase in Angiiff 
nimmt (Versus), und warte. dass andere Spieler der Lobby beitreten. 
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& Spielst du als Client. wind eine Lists- mit Missionen angezeigt, die vom Host erstellt wurden, 
Wahle die Mission aus. die dein Freund vottaereitet hat. und warte auf die Aktion des Host- 
Spielers. 

# Wennandene Mitglieder der Lobby beitreten. kann der Host samtliche Spieleiinformationen 
Gberprufen, Wenden alls deine Freunde auf dem Bildschirm angezeigt. wahle DEPLOY 
(Einsetzen) umzum Besprechungsbildschirmzu gelangen. 

O lm Besprechungsbiidschimn kbnnen alle Spieler Lhre Einheiten gleichzeitig 

positionierem DieAnzahl der Einheiten., die vom Spieler eingesetzt werden konnenj 
1st je nach Spiel versehieden (siehe label le): 


SPIEL 

Spieler 

Spieler 

Spieler 

Spieler 

Co-Op zu zweit 

■ 4 Einheiten 

4 Einheiten 


—■ 

Co-Op zu dirttt 

3 Einheiten 

3 Einheiten 

3 Einheiten 

- 

Co-Op zu viert 

3 Einheiten 

3 Einheiten 

2 Einheiten 

2 Einheiten 

Versus 

6 Einheiten 

6 Einheiten 

- 

- 
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^ Sond err eg elm (Co-Op) 

1) CPkonnen an an dere Spieler abgegeben bzw, diesen weggenommen werden. 



2) Durch Heranpirschen an eineverbundete Einheit. die angneift, konnen verdeckte 
An griffe eingeleitet werden. Ein derartigerAngrlff wind dir nicht angerechnet, du 
hast daher eineweitene Gelegenheit, urn anzugreifen und dem Feind Schaden 
zuzufugen, 

3) Verbundete Einheiten konnen gleichzeitig mit deinen Freunden bewegtwerden. 
Leistungssteigernde "Partnereffekte" wenden ausgeiost, wenn zwei Einheiten 
paarweise bewegt werden. 

4) Du erhaltst Spezialmunzen, mit denen sich Materialien im F&E-Gebaude erwerben 
lessen (Seite 111). 

*Sonderregeln (Versus) 

i) Mit Handicap-Einsteliungen kann die Schadensrate angepasst w erden [HP- 
Verlust), 
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2) Die Ituppe, die zuerst angreift, begrnnt ihre erste Punde mit einem CP weniger. 

3 j Tempo rare A bdecku n gen (Seite 113) si n d au(3er Kraft. 

4) Hospitalisierte Einheiten und beschadigte Fahrzeuge kdrvnen eingesetzt warden. 


1M 
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p as matBooraB 

Per informazioni riguardanti rallestimento del tuo sistema PSP™ 
(PlayStation@Portable) fai rfferimento alle indicazioni del manuale di istruzien 
fomito insieme al sistema PSP™. 


II manuale di istruzioni A disponifoile nel site Internet: 

http:// it. play station, com/psp/sup port/ 
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©©EMSEfl IM riAWA fffJTA PtMJJ IL ^TTfriTaiTA IS®?™ 



Resetta telecamera 


Gambia zone tli combattimento/ 

Gambia bersagli agganciati/_ 

Muovi telecamera 

Seleziona 
personaggio/ 

Cammina/ 

Reticolo 

Seleziona 
personaggio/ 

Scatta/ Reticoto _ 

SELECT: Visualizza menu 
START: Terming il tumo del giocatore e I'azione personaggio- 


©: Visual in a menu 
t Muovi telecamera 
verao I'alte 


Lists aquadra/ 
Modal ite ESersaglio/ 
Gambia armi 


0: Mappa azioni 
t Gancella azioni / 
Abbandona modaliti 
Bersaglio 


Usa arma o 
oggetto/ Muovi la 
tele cam era verso i! 
baa so 
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eiQM 


wm bd [iMramoa \?m ni ©Gs^m 



: Gambia zone 
di combattimentcy Gambia 
be-rsagl i agganciati/ Muovi 
telecamera 


©: Visualizza menu/ Mucvi 
telecamera verso I 'alto 

§: Li sta squadra/ Modal itft 
Bersaglio / Gambia amni 

®: Mappa azioni/ Cancella 
azion V Abbandcna modality 
Bersaglio 


Usa amia o oggettc/ 
Mucvi la telecamera verso il 
laab _ 


SELECT: 

Visualizza menu 

START: Termina 
tumo del 
e I'azione 
personas gio 

Seleeicna 
personaggitf 
Cammina o Scattaf 
M uovi reticolo 


Resetta 

telecamera 
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\ l & ©^©soa 

1930: I'Eurapa fe divisa tin Impsno e Fedsrazbns, Is due fazioni militari dominanti dsl continents. Ls 
due potenze cambattono per assicurarsi la supnemaziatotals, lotta die & sfociata nella Seconda 
Guerra Eu nopea {Brtffl) e die ha coimvolto tutta I'Europe. 

1935: con incredibile rapidity I'esercito dsll'lmpero invade b Gallia sotto la guida del Comandante 
Maximilian. La Gallia subiscs una pesanteperdita, ma le suetmppe difendono miracolosanients 
la capitals Fbndgriz dall : esencito imperials e fimnano un armiatizb con Nmpero per dais un po' di 
sollievo alb madne patria. 

1937: la Guerra Europsa continua. Sebbene la Gallia sia liuscita a necuperare durante quest'anco 
di tempo, un contiitto intemo scatsnato dall'esercito ribelle sta landando uiVoffsnsiva da sud. il eui 
in ten to e di rovesciare I'Arciduchessa di Gallia. 

Con poclii uomini s don ns schierati tra Is file del l : esercito nazionals. la Gallia dews far affidamento 
su volontari s cadetti dell'accademia militare perfermare i ri belli. Avan Hardins, una dells nuove leve 
dell'accademia nii liars, e lasua classe devono prspararsi a conibattere le foize li belli quando la 
campanella del Lanssal suonerfr. 
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Hai 4 slot di salvataggio disponibiti persalvare! tuoi dati di salvataggio. Gli slot 
contenenti dei dati di gioco riporteranno il no me della squad ra, il capital a, il tempo 
totals di gioco e il Irvello di difficoltH (EASY, facile o NORMAL normale). 

Le modificheapportate in Options (opzioni, pag. 144)vengono salvate 
automaticamente, mentre i pnogressi di gioco deyono essere salvati manualmenteal 
termine di ciascuna. missione e dal la schemata dell'Accademia (pag. 146). 



©©CITFBEJOT® ©@&L‘13@£M][LB 

Visita PlayStation®Store per accedere ai contenuti scaricabill di VaSkyria C/?roj7j'o/es 1 ' M lil 
Collegati a Play Station® Network dal menu X MB™ o usa Media Go per PSP™ sul tuo 
computer per scaricara i contenuti gratuiti o a pagamento. Ricorda che il tuo support© 
di memorizzazione deve avere spazio libera a sufficienza (circa 11 doppio del contenuto 
da scaricare) per eompletare il download. 
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^WWU© BSIL @0@®@ 




Premi START nslla scftsrmata dsl titolo e seleziona una 
dslle seguenti opzioni: 


NEW GAME (NUOVA PARTITA} 

Iniziaa giocare dairinizio. Prima di iniziare a giocars, 
imposts fIIIvsIIq di difficoltft dsi- combattimenti scsgliendo 
tra EASY (facile) o NORMAL (normals). II Iwsilo di difficoltft 
non influsnzsri lo svolgimento dslla storia, ne cambist la selezionedi arrni o oggetti 
che puoi ottsnere durante il rjioco, 


LOAD GAME (CARICA PARTITA} 

Continua a giocare una partita salvata in preeedenza, 

Seleziona uno degli slot di salvataggio pressnti nslla lists percontinuars a giocars. 


rr ftaliano 


143 









VALKYR IA omOMlCIES*" II J 



OPTIONS fOPZIQNI) 

Apporta delle modificheallevarie impostazioni del gioco. 

Per prima cota, premi ra / KB per v isual izzare le 
opiziont relative allevoci Preferences (preference] o Battle 
■ bottagliaj. Premi i tasti direzionali per selezionare le 
opzioni a disposizione, quindi premi W-f per modificame 
I'rmpostazione. Una volta che avrai terminate di apportare 
le mod if ic he, premi 0 per sah/are le impost azioni o premi $ per usciredalla schemata 
delle opzioni senza salvare. 



INSTALL, (INSTALLAZIONEJ 

Installii una parte del giooo nef supporto di memorizzaxione. 


Se tiai acquistato El software attraverso PlayStation®Store non dovrai effettuare questo 
passaggio. 
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EXTRA 



Puoi sbioccare missioni, personaggi e adesivi (accessed per il potenziamento dei veicoliji 
attraverso password special. AE-curve di queste password saranno distribute sutsito 
intern et www.sega.com . 


Aleuni contenuti itchiedono il salvataggio di altri giochi targati SEGA. Percollegare 
e attivare questi contenuti, assicurati di salvare i dati di salvataggio sui supports di 
memorizzazioneche stai usando per giocare a VsJkyris Chronicles™ il. 

3 contenuti scaricabili sono disponibili anche tramite PlayStation@Store. Puoi confermare 
quests contem.ito visualizzando la iista dei contenuti disponibili. 


*■ Tastiera a schermo 

Una tastiera a schermo apparird nello schermo quando 
selezioni Password nella schemata Extras {extra). Fai 
riferimento alia Guida di riferimento raptdo per ulteriori 
infbrmazioni su come utilizzare la tastiera. 


; 

l 

JL 
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Net la modalita Accademia, vivrai I'esperienza della vita di campus a Lanseal; 


L'obiettivo principal© & di imigliorar© la tua squad ra tramite 
I'addestramento, la ricerca s lo sviluppo... ©anehe del sano 
camaratismo tra compagni di class©. 



MAPPA DELL’ACCADEMIA (PANORAMICA) 


La prima schermata che apparircl in modality Accademia & 

la mappa panoramica. ANlnizio del gioco, potrai accedere ad urn numero 

ristretto d i I ocal itfr che aumenteranno a mano a man o che av anz i 11 ©lla sto ri a. 

Usa i tasti dirazionali o II pad analogic© par muovere il puntator© in qualsiasi 
dinazione, qudndi prsml © per accedervl. Rlcorda che potrai accsd©r© 
a qualsiasi edificio cornun© dal menu (qui a destra) che apparirft n©lla schermata 
premen do 
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Conversazioni ed Event! 




Molte volte troverai sulla mappa delle locality in-dicats con dsi punti esclamativL Questi 
indicano degli event! speciali s dslls attivitisocial!, comead esenipio conversazioni 
personali o di gruppo. 



ICONE ROSSE 

Event! prlncipali legati alia storia 



ICONE GIALLE 

Eventi second ari 


Menu di slstema 

Pnemi SELECT pervisualizzareil System Menu (menu disistema) quando la mappa 
pans ram ica & visual izzata, Appariranno le seguenti voci: 


Save 

Salva 1 progressi del gioco. 

Options 

Modifica leimpostazion! del gioco (Preferences e Battle-Preferenze e 
Battaglia]. 

Title Screen 

Abbandona INIvello attuale e torna al menu princi pale. 
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BRIEFING ROOM (STANZA DEE BRIEFING) 



Seleziona la missions successiva e raduna la squadra. Se k necessario, da qui potrai appertain 
modifiche alia lista della tuasquadra. inclusala fanteria& Is speciliche del veiedi, 


MISSIONS (MISSIONI) 

L& missioni sono auddiviae in 4 categories 


Missoni 

mensili 

La missioni indicate con Key (chiavej e Story (storia) in un determinate mesa devono 
essere completata per progredire con la storia. Le missioni indicate con Free (libera} 
sono secondary 

Missioni dr 

tiruppo 

Missioni 

remunerate 

Missioni speciali relative ad unodei tuoi compagni di classe. Completando 
quests missioni. migliorerai le ability potenziali del cadetto eaumenterai la sua 
compatibility con Avan. 

Le missioni acquistate attraverso il negozio del campus (pag. 159) 

Extra 

Missioni aggiuntive acqui state tramite PlayStation®Store. password e 
collegamento dei dati. 
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MULTIPLAYER (MULTIGIOCATORE) 



Preparati per una missions cooperativa insieme ad un massimo di 3 amici o competi in 
un testa a testa con un altro giocatore usando la modality Ad Hoc del sistema PSP™, 
Lafunzione Multiplayer (multigiocatore) e disponibile solo quail do, nel prog red ire con la 
storia, arriverai al mese di febbraio (secondo capitolo). Per ulteriori dettagli, consulta le 
pagine 179-132- 


EDIT GROUPS {MODIFICA GRUPPIJ 

Puoi selezionare un gruppo di un massimo di 19individui 
(incluso 1 veicolo) da schierare. Avendo a disposizione pid 
di 19 Compaq n i di claose, & importante creare dei gruppi 
adatti a diverse situazioni di combattimento. 



Puoi aggfungere o cambiare la lista a tuo piacimento, per6 

ricorda ehe Avan, Zeri, Cosette e il tuo veicolo devono sempre far parte del gruppo. 
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CHANGE EQUIPMENT (GAMBIA EQUIPAGGIAMENTO} 

Effettua modifiche airequipaggiamento dsi tuoi membri per 
affrontare al meglio Is missionk Per prima cosa, seleziona 
uric dsi cadetti, quindi selaziona uno degli oggetti (armatura, 
arma, etc) cbevuckmodificare. Puoi ancbe riuedere i Potenziali 
(Potentials) s i Crediti (Credits) del cadetto premendo ■■ / 



CHANGE POTENTIAL (GAMBIA POTENZIALE) 

Ogni cadetto ha dsi tratti personali e dells abilitidi 
combattimento chevengono raggiuppati sotto la categoria 
Potentials (potenziali). Quelli chesonolndicati con una El gialla (battaglia) possono 
esse re modificati quando il cadetto acquisisce altre abilitA. Ricorda che solo il 4° slot 
della categoria Battaglia che troverai in fondo alia lista puo ess ere modi fi cat o dal 
giccatore. 
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MOD VEHICLES (MODIFICARE I VEICOLI) 



Puoi modificare I veicoli a prepararti alle press ime mission!. Per primacosa, seleziona 
una dalle voci riportate qui sotto, poi seleziona la voce che vuoi modificare. Ciascun 
oggetto ha ua suo peso a 19 tuo veicolo pud portare solo un numero imitate di pezzi. 


Body (Corpo) 

Tdimet 

(Tonatta) 

Inflursce su HP (Punti Salute), AP (Punti Azione) e dlfesa. 

Cambia le arm! disponibili durante I’attacco. 

SftouEder 

{Fiancata} 

Armour 

[Armaturaj 

Parti aggiungibili che migliorano la prastazioneelecondlzioni di 
combattimento general!. 

Aumenta la capacity difensiva. L’armatura fa s) che il tuo veicolo 
di strug gaformazioni di roceia imponenti creando strade alternative. 

Backpack 

(Zaira) 

Aumenta I’HP (Punti Salute) o la difesa. Uno zaino fa si che Ja squadra 
possa aggiustare ponti o creare strade alternative. 
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Marking 
{As petto) 

Slicker 

{Ade.sivo) 


Cambia I'aspetto (eo lore del corpo) per mi g Harare le capacity difensive. 


Cambia gli adesivi par apportarevaria migliorie. 


■fc-Tank {Cairo armato) e APC (Veicolo trasporio truppe) 

Due tipi di veicoli sons disponibili durante la storia: l 
Carrf armatf, usati per contrastare i carri armati n amici a 
fungere dafortszze mobili, e i Veicoli trasporto truppe, 
usati per trasportare velocemente a d istanza ie units di 
fanteria. 
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INFORMAZIONI CADETTI 



In van punti del gioco potrai accedere e rivedene tuttl i dettogli nelativi ad ogni singolo 
membra della Classe G. Premi flB/EB per scoireretuttele informazicrni, divise- persazioni. 



0 Nome f Cleese del eoldato / Live! to 

0 Paramatri abiliti: 

HP - Punti Salute t AP - Punti Az ione 
Sh oot (Tiro] - Ab^fta con Je amij da fuoco. 

Evade (Evasion e] - Abilrte nello schivare gli 
attacc hi ne micu 


$ 

Likea (Praferrti) - Cadetti preferiti perun attacco 


cooperative!. 

o 

Equipment (Attrezzaturaj - Armi, granate e 
armature. 

0 

Patenziale baseto sulk caratta risticha persorali e 
la abitudini. 

0 

Patenziale basato sull'addestramentci di claaae a il 
livelb di eeperienza. 

0 

L ista di cred iti drvisi per catsgoria. 
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*Potenziale <Ji battaglia 

Una lists di ability potenziali b as ate sulPaddestramento rjj classes il tivello di 
esperi©nza. Tieni present© die potrai modificare la quarta ability s© it cadetto ha gte 
scoperto altr© ability 



*■ Dai im ordiiie 

Sn quanto capo d©lla Class© G, Avan ha I’abMitS di pot©r impartir© un Ordine durant© 
la battaglia, alio soopo di migliorare llntera squadra o Hndividuo selezionato. Avan 
imparerS la maggior parte degli ordini durant© Taddestramento net Drilt Grounds 
(Esercitazioni), mentreperalcuni tipi di ordini particular! dovrft rrvolgersi ad una 
persona speciale alI’intemo delraccademia. 


DRILL GROUNDS (Esercitazioni) 

A lie esercitazioni avrai la possibility di utilizzar© Punti Eisperienza per addestrar© i 
cad©tti suite bas© della loro class©. Anche i cadetti possono agglornar© la propria 
class© da qui se hanno abbastanza Credit! 3n battaglia. 
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TRAIN CLASSES (CLASSI Dl ADDESTRAMENTO) 



Premi i tasti di regional! o II pad analogic^ f/4 per selezionare la ciasse di un sol date, 
poi premi W-* per distribute i tuoi Punti Esperienzo. 


Scout 

Equipaggiati confucili dal calibro standard, sono capad di coprirelunghe di stanza. 

Shock! roofer 

Equipaggiati con mitragliatrici potenti. scno eccellenti net combattimenti rawicinati 
ed hanno una mobility media. 

Lancer 

Equipaggiati con un cannons a canna latga. possono inlliggere danni ingsnti ai earn 
armati, rna dispongono di una mobility limitata. 

Engineer 

Equipaggiati con pistole, hanno in dotazione dei Ragnaid (kit di soccorso) per 
curare le truppe felite. Possono anche aggiustare mezzi danneggiati sul campo e 
rifornine le units e i carri armati di munizionL 

Armoured 

Tedt 

Equipaggiati con armatura pesante e chiat/e inglese, possono deviane il fuoco 
ordinario di fanteria e far danni in scontii rawicinati. Possono anche rimuevere mine 
e si stem are i sacchi di sabbia, 


rr ftaliano 


13-5 






VALKYRIA CHRONICLES™ II 


CHANGE CLASS (CAMBIAMENTO Dl CLASSE) 

Prima di tutto. seleziona il cadetto a cui hai dec iso di 
migliorare la classe. poi usa i tastf direzionali o II pad 
analogico per selezionare una classe superiors dal'aJbero 
delle classic Se i livedi piCi alti sono ancora visualizzati In 
grigio o sono nascosti, vuol dire che quel cadetto non ha 
abbastanza Credit! in battaglia peravanzare di classe. 



Tieni presents che Avan pud cambiare anche classe P ma agli altri cadetti d consentito 
solo migliorare il livedo della classe at quale sono stati assegnatL 


Per consultare Jo schema complete delle classi e i prereqaisiti necessari per av&rczare 
dl iivello, consulta la Quids det cadetto, che puoi scaricare dal site Internet: 

www, sega, com/games/ valkyria-chron scies-2/ 


X 
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R&D BUILDING (Dipartimento Ricerca e Sviluppo) 



Al Dipartimento Fl&D c'& Laviniacheti aiuterft a svHuppare nuove armi, equipaggiamento 
difensivo e miglioramenti peri veicoli mobili. Perquesto bisognerft sovvenzionare it 
Dipartimento perfare in mode chetali oggetti e miglioramenti poasano essere prodottL 
Oltreo creare nuovi oggetti, infatti, questo &anche il posto dove vengonofatti i 
cambiamenti ali'equipaggiamentQ, e la personalizzazione e riparazione dei cani arrnati. 


DEVELOP WEAPONS (SVILUPPO DELLEARMI) 

Ci sono due tipi di armi do sviluppare al Dipartimento P&D, Per le unitA di fanteria & 
possibile sdluppare nuove ormi, granate earmature. Peri tuoi veicoli, in vece, puoi 
creare diverse parti lyedi a pag. 151), Pre-mi i tasti direzionali o II pad analogico W** per 
scornere le dtverse sezioni ecercare per ciasse specifica o per veicolo. 

Appena I’oggetto viene confermato verr& visualizzato uno schema (lapagina seguente) 
con gli oggetti, aggiomati O' modificati, dello stesso tipo. Premi i tasti direzionali o il 
pad analogico per selezionare una dellealtre icone e confermare la costruzione di 
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$ 



quel Tog getto, 

Tieni presets chelo sviluppo dells armi bass psr la fanteria kbasato 
sul Livello di FL&D assegnatoa Lavmia. maaleuni oggetti avranno 
bisogno, psr esEerecostruitl, di alcuni progetti che dovrai acquisire 
dai nsmicL 

* Schema Scone di R&D 




Oggettt che puoi costruire. 

tl] 

Qggetti gi& costruiti 


Qggetti che puoi costruirs immediatamente fma non to so no ancora stati). 


Qggetti per la quale costruz ione au rai bisogno di pffii fondi o rlsorse. 


Qggetti chs richiedono un progetto 
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TEMP COATING (POTENZIAMENTO TEMPORANEO) 

£ possible utilizzare le risorse natural! chs so no state 
raccolte nelle missioni precedent! per migliorare le ability di 
una elasse a tua scelta, nella prossima missions, A seconda 
dsllacombinazione di due materiali, la classs sslezionata 
riceveri un effetto collettivo positive o negative. 



STORE (NEGOZIO) 

E possible acquistare oggetti, qua! giomali s mission! al 
negozio del campus, Inoltre qussto & il posts dove puoi 
incontrare gente* quindi assicurati di passarci di tantoin tanto 
quando ssi al campus. 
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AVAN'S ROOM (LA STANZA DI AVAN) 

E questo il posto dove potrai rlvedere tuite le informazioni relative at gioco, ai tutorial, 
agli eventf passatl, I profili dei personaggi e molto altro, Inottra questa stanza sark II 
posto dove tornerai automaticamente dopo il completamento della maggior parte delle 
missioni. 


* Cam Mare il nome della squadra 

IMella stanza di Avan potrai cambiare i! rente della tua squadra, che diventa automaticamente 
anche i! nome dei dati di salvataggio. Puoi aggiungere libeiamente termini sbloccabili davanti al 
rente della tua squadna. Per farlo. seleziona uno degli slot e scegli dal la lista il terntine che meglio 
identifica la tua squadra. 

Consul tare rAnnuario scolastico 

Nella sezione "Events" (Eventi) dell'Annuaiio potrai anche far ripartine il video dell'aiticolo 
selezionatopnemendoSl, In ogni momento puoi premereSTARTse vuoifemtare il video e 
tornare all'Annuario, 
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[D£\Irtr^\@[LOZi 



La Battaglia comlncete quando selazioni una missions dalla Stanza del briefing (pag, 
146], nsll'Accadsmia, Lu scope consists nel completers con successo gli obiettivi dslla 
missions, control land o strategicamenie la tue unite sul campo* 


BRIEFING 

Conferma tutte Is posiziont degli allsodti e dei campi nemici sulla mappa, Dopo aver 
letto gli obiettivi, premi Q per visual izzare la schermata del menu s seleziona Deploy 
(Schiera) quando sei pronto perscendere in campo. 



PLACE SQUAD {POSIZIONA LA SGUADRA) 

Puoi posizionare la tue unite airinterno di uno qualsiasi dsi tuoi 
campi prima di schlerare latua formazions ideale nsl campo di 
battaglia, Seleziona lotus unite da quelle chohai a disposizions e 
posizionale in uno dei postf vuoti sulla mappa. 
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0 Percorso d'attacco 
Q Numero di Uinta - Allocato/Massirto 
# Campi naniici (icorte rosse) 

© Campo Base dal I a Classe 0 



SLSTEMA DI BATTAGLIA (COMBATTIMENTO A TURN!) 

Le battaglie si combattono a turno. e la tua squad in potrS riposizionarsi e sparare a volants 
durante il tuo tumo.AI turno del nemico, le tue units rimarranno ferme e contrattaccheranno 
automaticannente contra i moMumenti. nemici. 

Durante iI tuo turno., comincerai dal Command Mode (Medalits comando- una schemnata 
generate}, che visualizza la posizione attuale dells tue units. Considers attentamente la tua 
pnossima mossa, poi seleziona I : units che vuoi per cominciare I : Action Mode (Modal itS 
Azione - vedi pag. 169), 
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COMMAND MODE (MODAUTA COMANDO] 



Vend visualizzato il campo di battaglia dalPalto, in modo da consentirtl di vtsualizzane la 
tua strategia di battaglia prima di mu were letue units. Premi SELECT per visual izzare il 
menu (vedi pag. 165), £■ pervisualizzare una listadelle unM, op pure START per finite il 
turno. 


UTIL1ZZO DEI PUNT I COMANDO 

II fattore piti importante da tener presents durante la modality Comando & quantr CP 
(Command Points - Punti Comando) tu abbia. Questi sono utilizzati per mu were le units 
ed eseguire azioni quali gli Orders (Qrdini- per maze del menu,vedi a pag. 165) o per 
riehiamareletue ri serve. 

II tuo primo istinto potrebbe essere di utilizzare tutti i tuoi Punti Comando ad ogni tumo 
muovendo il maggior numero possibiledi uniti. Maquando i tuoi nemici sono aggtessivL 
potrebbe risultare vantaggioso aspettare ed accumulare dei Punti Comando in modo da 
poterli sottomettere non appena tentino di awicinarsi al campo. 

NOTArAd ogni tumo possono essere accumulati ed utilizzati non piu di 20 CR 
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0 Numsro del tumo in corse: ricorda che certe missicni 
varmo completats entro un certo numsro di tumi. 

© Indicators Morals: il morals della tua squadra migliorani 
conquistando icarnpi nemici e sconfiggendoli Quandoil 
morals migliora, II livello generate dells performance dslls Due 
unitd migliora alio stesso rmodo. 

o Command- Points (CP - Punti Comando): per un : azione visas utilizzato un punto. Tietn 
presents che azioni veicolo oppurs Ordini posscno dover utilizzare piti di Lin punto. 

O Icona Unite: Is icons blu rappresentano i tuci alleati, Is icons rossa irwece, aono i tuoi nemici. 
o Area del camps: Is icons blu sono cccupate dal la tua squad ra. Is icons rosse sono occupate 
dai tuoi nemici. 

0 Infomiazioni unite: qui verra visualizzata la faccia dell'unitS selezionata. il suo nome ed i Punti 
Salute. 

Ouando un'unitd selezionata ha un nemico sottotiro, unaSiglut Line I'Lineadi tiro-vsdi apag. 

173) sarS visualizzata sullo schemno psr indicare che qusll'unites sta marcando un nemico. 
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SQUAD LIST (LISTA DELLA SQUAD RAJ 



Pervisualizzare la lista di unitft, premi $ durante la Modality Comando, Usa I tastii 
direzionali o il pad analoglco per cambiare categoria: Ally, (Alleati), Enemy (Memici), 
Camps fCampo) o Reserves [Riserve) L Quando viene selezionata un'unltft nella finestra 
Ally (Alleati), puoi anche premere® per riposizionare e/oattaccareentrando in 
modality Azi one. 


MENU MGDALITA CQMANDQ 


Premi SELECT durante la modaliti Coman do peraprireun menu con leseguentl 
opzioni: 


Usa uno degli Ordini di Avan 
ORDERS per miglioiare la resa delMintera 
[ORDIMJ) S q uadra o gl i i nd w idui selezionati. 


Conferma le cendizioni delle 
OBJECTIVES tue vittorie/sconfitte e ii tuo 
(OB1ETTIVF) attuale grado in battaglia. 
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CREDFTS 

[CSEDETf) 

Confarma i crediti che la tua 
squadra sta conquistando nail a 
battaglia In corso. 

END PHASE 
(FINE TURNOJ 

Passa il tuino aSI'awarsario. 

OPTIONS 

topzroNi) 

Accedi alia schermata della opzioni 
par modificare la impostazioni dl 
gioeo. 

RETIRE 

(FUTIRATA) 

Ritira tutte la unitil a torna 
all'Aceademia. 


IN ATTESA / RITIRATA 

Puoi ritirara la tua unit* dal campo in qualsiasi momento duiante il tuo turno. Prima 
salaziona la units sulla mappa ganarala a poi prarmi © per visualizzare la dua 
opzionh "Retreat" oppure "Standby". 

La Ritirata (Retreat) porta la units selszionate fuori dal eampo, con la pardita di un 
Punto Comando. mantra l : opzione Standby (non costerS alcun Punto Comando) S 
disponibile solo per la units posizionata all’intemo di una della area del tuo campo. 
Quasto comando ti consents di sah/ane units farite atrasfarira i tuoi migli ort 
elamenti dalle altre arse del campo che controlli. 

rT r 
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AREE DELCAMPO 



Nel campo di battaglia, il modo pi U si euro per aggludicarsi la vittoria consists net 
conqui stare i cam pi del nemico.Oi conotre tipi di csmpr: Campo Base, perdere quest! 
vuol dire peidere la battaglia; Campo di Collegamento, sono cam pi collegsti tra di 
loro In diverse ares per allargare la presenza delta tua squad ra; Cam po Re gel a re, 
che potrebbe trovarsi su un punto non critico della mappa^ Contra II or I i tutti vuol dire 
stabilizzare Is arse di difesa e di attacco. 


* 






CAMPO 


FiEGOLAFiE 


CAMPO DI 
COLLEGAMENTG 


CAMPO BASE 


4-Conquistare il campo del nemico 

Se elimini tntts Is units del nemico 
In un'area del campo e toe chi la loro 
bandiera, premi $ per dichiarare 
1’annessioneufFIciale del campo alletue 
forze. Quest'ultima azione pud esse re 
condottasolo dall'unitS di fanteria e 
non dai veicolf. 
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+ Campi di Colleyamento 



Aleune missioni st svolgono in piCizone. Occupanda on Campo di collegamento otterrai 
automaticamente accesso ad un aJtro campo in una zona diversa. dato che questi sono 
tutti collegati da percorsi sctterranei. So possiedi abbastanza CP (Punti Goman do) dopo 
aver preso il control lo di un nuovo campo, assicurati di contra liana dove & col legato e, ss 
possbie, difen di l’altro campo con la toe unita L 


^Vantaygi delle zone del campo 

Ecco di seguito I vantaggi di cui godrar quando letue unite s i trovano al Tin tamo della 
zona del campon 

1] Puoi recuperare i danni (HP] con un matgine anaggiore (perlumo). 

2] Puot ricaricare le anni special (Lancer/SnEpar- Landsre/Cec:china] a fare scoria di granate. 

3] II tuo potenziaFe difen srvo e aumentato e t i fornisco magg ior pr otezi on e. 

4] Puoi ritirare le tue truppe dal campo senza consumare CP. 

5] Puot scliierare le riseive per difendere una zona o guadagnare terrene. 


rr 
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ACTION MODE (MODALETA AZIONE] 

In modality Azions, muoverai I'unitS chetiai selezionato in Command Mode (Modal its 
Comando). Quando a/rai trovato una buona posizione dalla quale attaccare, passaa 
Target Mode (Modal its Mira). 

Linea di tiro: la direzione verso la quale £ rrvolto iI 
nemicor lo state 4 seqnalato da diversi colon. (Vedi pag. 
1730 


9 



Mappa: la mappa della zona in cui si trova l : unitft 
selszionata. Pu6 essere attivata (ON) o disattivata (OFF) 
nella schermata Options (opzioni). 

Ouggerimento azione: azioni speciali sseguibili in 
determinate zona. _ 

S-uggerimento modalita Mira: premi ® perentrarein 
modal its Mira quando 4visualizzato il suggerimento. 

Intfcatore AP: indica i Punti Azione rimanenti (vetli pag. 
171]. 
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© Icons CP: indica che quests units fomiiS un Punto Comando per fase.. 
o State dell-unitit: mostra dettagli come Punti Salute ad armi/oggetti equipaggiati. 



SPOSTARE LE UNITA 

Usa i tasti di rez ionali a it pad anal og ico par s postare I a tue u n its q uan do ce i i n modal its 
Azione, 


In questa modalitft non potrai tomare indietro, dunque tieni d'occhio I’lndicatoreAP quando 
sposti letue units. 

Soesaurisci i Punti Azione, letue units rimarranno forme sul posto peril resto della durata 
dell'azione, La fantaria pud comunque ruotare sul posto od utilizzare Azioni Territorio (vedl 
pag. 172), ma per ruotare completamente un carro armato hai bisogno di Punti Azione. 

Fintanto che I'unitS possiede Punti Azione, potrai muovore ed attacearo, o attaccare o poi 
muouere, o aneora mum'ere, attaccare a mu were di nuovo, Quando hai terminate, premi 
START per tornare in modal its Comando, 
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PUNTI A ZION E 

1 Punti Azione (A.PJ rappresentano laportatadi movimento dell’unitS. checambiain bass 
allaclassedei soldati. L/indicatorearancione-gialloche apparent la parte inferiors dello 
schemno si svuota quando muovi I’uniti-L £ importante trovare una posizione sicura prima 
che I r ind ic atone si a c amp letamente vuoto, d ato che la tua un it& non potri muoversi per i I 
rasto dal tumo quando avnai asaurito i Punti Azione. 


* Limitazioni AP 

Quando deui fare molto affidamento su un'uniti durante la stessa fase d’attacco, 
ricorda che i suoi Punti Azione diminuiranrio dope ogni azione, anchese i'unitS non si & 
mossa. 



Prima azione del tumo, con indicatore AP piano. 
Seconda azione del turno, con 2/3 degliAR 
Terzaazione del turno, con 1/3 degliAR 
Quarta azione del turno, con pocfii AR 
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AZIONI TERRITORIO 

Quando le tue untti di fanteria entrano in determinate zone 
(ad esempio dietro a sacchi di sabbia. o in luoghi dove I'erba 
& particolarmente alta. etc,.,), saranno disponrbili delle azioni 
special. Quando un'Azione Territorio e disponibile, apparira il 
coman do sullo schermo. 



COMANDI TELECAMERA 

Premi / — / El per ruotare la telecamera durante la 
modality Azione e guardarti Iritomo. Spesso cambiando visuale 
puoi identificare nemici che non potevi vedere con la visuale 
primaria. I comandi su-giCi e sinistra/destra per la telecamera 
so no regolati dalle impostazioni che si trovano nellaschermata 
Options; la visuale pri maria pub essere ripristinata premen do contempo ran earn ente 
B9 e| 
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LINEE DI TIRO 

Conoscere la posizione dei tuoi nemici e la distanza alia 
quale possono vedere pud esse re di grande aiuto durante 
la modalitd Azione. Edentificarido un nemieo e/o venendo 
identificato da iuj si creeni una linea tra le due unitd. 
Quests e il significato dei vari colori delle Irnee di tiro: 



Blu 

Hai awistato il nemieo, ma lui non ti ha notato. 

Oiallo 

II nemieo tt ha identificato, ma sei fuori dal la sua portata d’intereettazjone. 

Rosso 

II nemieo iE ha identificato e sei a portata d’intercettazione. 

Verde 

Come it rosso, ma il nemieo sta ricaricando. 
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TARGET MODE (MODALITA MIRA) 



Quando la tua untti si trova in una posizione ideals per attaccare, premi -I? per pass a re 
alia modalita Mira, In questa modality sei al sicuro dagli attaechi nemid, dunquefai con 
calma s mira con precisions. Se ci sono piii nemici, puoi agganciartl piti velocements 
premen do ■■ / KB. Usa il pad analogico per spostare il bersagli® e regolalo con piCi 
precisions u sand o i tasti direzionali. Quando il bersaglio & pronto, premi 0 per spa rare 
(un attacco per azione). 


INF OR MAZIONI ATTACCO 

Le seguenti infomiazioni sono visualizzate nella parte 
superiors del In echsimo: 


n 


i * 


Kill (Uccisione): numero di colpi rimanenti necessari ad eliminare II bersagli®. 


Shots (CoEpi): numero dl colpi sparati in un'azlone. 

Aim (Mira): la direzioneverso la quale &girato il bersagli® (Frt in avanti/ Sd, di lato/ 
Hr, indietro). 
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r«rFucili di precisions 

ifucili di precisions sono dotati di mirini con zoom regolabile, Premi © 
per aumentare o diminuire lo zoom e mi rare con precis ione. 


RECUPERO PUNTI SALUTE 

Alcuni danni vengono riparati automaticamenteadqgni tumo prima delHnizio della fase. ma 
quando sono notewoli puoi usane Ragnaid (un kit medico per units di fanteria) per lipristinane 
i Punti Salute dalle tue units. Per i veicoli dovmi uttizzaregli ingegneri, chesonoequipaggiati 
degli strumenti necessari a ripristinarne i Punti Salute. 

In entrambi i casi. foggetto viene selezionato in modalitS Mira (premi S). Per uiilizzare il 
Ragnaid, posiziona II reticolo sopra un alleato nollevtcinanze perguarirlo, oppure 
rvon mi rare ness u no per usarlo su te stesso. 
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*Mim ai punti deboli 




Guando sei pronto a far fuoco, ricordati dL sparare aJ purrto debole del nerrUco, 
Per la units dL farvteria questo & la testa, mantra I veto oil sono ptti vufnerabLM 
sul retro, dove si trovano 1 radiatori blu. 



Allinea LI reticolo di puntamento con lip unto debole del bersaglio usando liasti 

dirazionalL 
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INTERCETTAZIONI 




In modality Azione i nemici so no attrvi e apriranno il fuoco appena entreraf nella 
loro portata di tiro, Lo stesso vale durante la fase d’attacco del nemicoi le tue unitt 
attaccheranno automatics mente t nemici che entrano a portata, 

Ricorda chegli edifrci ed i muri possono essere d'intraicio alio unRA, dato che quests 
non possono vedere i nemici che si trovano dietro le strutture, A volte non &semplice 
stab Hire se un'unitfi si trova a portata, dunque tieni d'occhio il colors della linea di tiro. 


p 

Esegui un attacco 
piazzandoti rapidamente 


%/m 

dietro ai sacchi di sabbia. Se 


la linea di tiro diventa lossa, 

>- 


dovrai anticipare il fuoco 



nem ico. 

il 


Esegui un attacco 
rimanendovicino al 
mura, Se la linea di 
tiro ri mane g iall a, sei 
al sicuio. 
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* Impostare le intercettazioni 

Giocare d’anticipo & la ehiaue per mtercettare i nemici. Posiziona Shocktroopars 
(truppe d'assalto), Scouts (ricognitori), Enginaars (ingegneri) o il carro armato (tank)i in 
posizioni strategiche dove si sposteranno i nemtcl perdannaggiarti durante la loro fase 
d'attacco. 



ft 


F 

i_ 

ICOGNITOF 

1 

_JT 



T 


TRUPPE D'ASSALTO 

ARMATI ED INGEO 

k ___ 

i, GARRI 
NERI 

-- JT 


rr ftaliano 


178 























VAILKYRIA CHRONICLES™ II 


C3 DC HJiJ U 0 0 © ©Mi 3 © B B 



Per giocare partite multigiocatore, dovrai prima giocare lastoria (eampagna giocatore 
stn-gofo) fine al mese di febbraio, II punto d’inizio si trova nella Stanza dei briefing 
(pag. 143), e puoi cencare o raggiungere altri giocatori per parted pare in mission! 
cooperativ e o sfidare uno del tuoi amid in una battaglia testa a testa. 


PER INIZIARE (PROCEDIMENTO PRE-PARTITA) 

Unavolta etie hai selezionato il gruppo da utilizzare e sei entrato nella Stanza dei 
briefing, dovrai scegliere se giocare una partita cooperativa o competitive Assicurati 
che rinterruttore WLAN/ WIRELESS si a acceso (ON) per collegarti agli altri giocatori. 


0 Se diventi il Leader della missions (Giocatore 1), seleziona una dells missioni 
disponibili dalla lista. tndica il numero di giocatori (co-op) o a chi spetta la prima 
fase (Vs) e aspettache glialtrr giocatori entrino nella sala d’attesa. 
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© Se entri come client, sard visual izzata una lista con Is mission! create dal Leader 
della missione, Seleziona la missione impostata dal tuo amico 9 attendi il Leader. 

# Ouando altri membri entranc nella sala d'attesa, il Leader potrSved ere tutte le 
informaz ioni dei giocatori, Quando tutti i tuoi amici sono visibili sullo schemno, 
seleziona Deploy (schiera) per passu re alia schermata del briefing, 

O ISIella schermata del briefing, tutti i giocatori possono posizionare le prop lie units 
contemporaneamente, II numero di units che ogni giocatore pudutilizzare cambia 
in base alia partita (vsdi sotto): 


PARTITA 

Giocatore 1 

Giocatore 2 Giocatore 3 Giocatore 4 

Coop 2 

4 units 

4 units 

Coop 9 

3 units 

3 units 3 units - 

Coop 4 

3 units 

2 units 2 units 2 units 

Vs 

3 units 

6 units 
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+ Regole specials {cooperative) 

1 ] £ possi bite dare/prend ere Punti Co mando da altri gi ocatori, 

2) Gif attacchi di copertura possono essere iniziati spostandosi vicino ad un’unrtfr 
aJIeata chesta attaccando, Questi non saranno considerati attacchf, quindi sar£ 
disponibite un’altra opportunity perattaecare ed infliggere pin danni. 

3) £ possi bi te s postare pill un ity al leate insi erne agl i ami cE, L""eff etto cornpag no” 
pu& essere attivato se due unity si muovono in coppia^ questo migliora le loro 
prestazionE. 

4) fti several monete speciaii per I a raceolta dr material i a I Di parti mento RAD 
(pag. 157), 
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*R©gole special (Vs) 

1 ) E possibile imposts re I'handicap per regolare if dan no (la pendita di HP), 

£) La squadra che attacca per prfma inizia con un Punto Coman do in meno per ii 
primotumo. 

3) i potenziamenti temporanei (pag, 159) non sono presenti, 

4) Le units! ricoverate ed i v eic ol i dan neg giati posso n o esssre utiJizzati, 
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©QD[; J [; J @ETr© 


[?S®B© E u 3c n 3 © 



Assistenza Technica Halifax: Qualora abbiate riscontrato dei problemi nellTitilizzodello stesso. 
vi irwitiamo arivolgetvi al ServizioAssi stanza Tecnica Halifax che rispondeal saguente nurnero 
telefonico: M/413034&. II costo dalle chiamate (uitane'intarurbane) dipende dal tuo gestore di 
telefonia, Un operatora sai^ a vostra disposizione dal lunetfi al venerd), dalle ore 14 alia ore 19. 


E indtre possibile accedene al nostro Sen/izio As si stanza Tecnica on-line compilando un 
samplice form: Isnp'y/vjww.haifax.rti'facfs cppufu Inwiandod una mail al saguente indirizzo: 
assistenzafthMfax.it. 


Si licorda cha questo servizio & esclusivamente inarente al supporto tecnico: non potranno 
quindi essaraforniti tmcchi afo soluzioni. peri qualivi invitiamo aconsultaieil Forum Halifax al 
saguente indirizzo: http:tfforurn.haBfax.Et 
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► 

ZiEJiTS© E)B BEIPBS/a® 

Para obten&r msls Informacldn sobre tu sistema PSP™ (PJayStation©Porta bl e), 
consulta e>F manual do instrueciongs de- tu sistema PSP™. 



Tambi£n pugdas consultar Ids manuales disponibles em 

http://es. pJaystation.com/psp/support/ 
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Cambi ar zona d e combated 
Cambi oral objetivo fijadof 
Mover cdmara 


El&gir psrsonaja/ 
Caminar/ 
Reticula 

Elegir personajs/ 


Restablecer c&mara 


STARTi Acabar la fasa del jugadory la accidn dal personaja ■ 


Mo&trar manil/ 
Camara hacia arriba 

$: Li&ta del 
aacuadrtirv' Mode 
cibjetwo/ Gambiar da 
arma 

Accionss del 
niapa/ Gancalar 
ace imnea' 1 Salirdef 
modo objetivo 


0' Usaramria u 
objetayCamara haoia 
abajo 
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Cambiar zona de combats/ 
Cambiar el objetrvo fijado/ 
Mover c^mara 


START: Acabar 
fase del jugador 
y la acci&n del 
personaje 


©- Mostrar memi' 
Camara hacia ariiba 


®; Lista del escuadrdrV 
Modo objativo/ 

Cambiar dearma 


®; Acciones del mapa/ 
Cancelar acciones/ 
Salir del modo objetivo 


©; UsaraiTna u objeto/ 
Camara hacia abajo 


Elegir personaje/ 
Caminar o 
Retfcula 


flestablecer 
c^mara 


SELECT; 
Mostrar menu 
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EroQfflSBDfi 




En 1930, Euiopa quedo drvidicJa entie el Imperio y la Confederacy, los dos poderss mi lit ares 
pnsdominantes qua dividend continents. Los bandosse disputan la supremada total loque provoca 
el comienzo de la segunda guerra, europea (II G.E.) en todo el tenitorio euiopeo. 

En 1935, con inusitada rapidezy bajo el mando del comandante Maximilian, el ejerdtoiimperial invade 
Gallia. Galliasufie giandes perdidas, pero sus tropas consiguen defender la capital, 

Randgriz, del ejercito imperial y consiguen llmnar un acuerdo de paz que sirve de alrvio al pals. 

La guerra eunopea continOa durante 1937. Aunque Gallia consigue necuperarse durante sste peiiodo, 
aliora ha surgido un conflicto intemo que amenaza con poner fi n a la estabilidad de la zona: el ej§ndto 
lebelde ha iniciado una ofensiva en el sun Su objetivo es deriocar a la archiduquesa de Gallia. 

Con un ntimeno isducido de hombres y mujeres sirviendo en las filas del ejj&icito nadonal de Gallia, se 
deberdi apelar a ciudadanoavoluntaries y a cadetes que no han completado atin su instiucdbn en la 
academia militar paradetenera los rebeldes. 

Avan Hardins es uno de los muchos novatos que se han unido este aflo a la academia militar su dase 
entera deberS aprenden rapido. pues deben estar preparados para entraren accidn y combatir contra 
lasfuerzas rebeldes cuando a ello llamen las campanas de Lanseal. 
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Hay cuatro espacros de gunrdado disponibles para gunrdar tus part idas. Los espacios 
que contengan datos mostrardn ei nombre del escuadrbn, caprtulo, tiempo de Juego, y 
la dificultad. EASY (f £iciI) o NORMAL. 

Los cambios quesehagan en Options (opciones) (p3g. 190) so guardartfn 
automftticamente,, pore deberas guandar manual me nte tu progreso en el juego despues 
de cada misitim Para hacerlove a la pantalla da la Academia ipag. 192). 


©©CSTBClQE)® fp)[^©@^J^,f*V?J=)PnR 

En PlayStation®Store encontrards contenido descargable para VaSkyria Chronicles™ IE. 
Connotate a PlayStation®Network desde el mem] XMB™ o usa Media Go para PSP™ 
en tu PC para descargar ei contenido gratis o de pago. Ten en cuenta que tu unidad 
de almacenamiento debetener el espacio suficiente (dos veces la capacidad del 
contenido descargable en si) para llevar a cabo con £xito la descarga. 
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Pulsa el botdn START (snick)) en la pantalla detftulos para 
□ccedera las siguientes opcioness 

NEWJaAME (PARTI DA NUEVA) 

Comienza a jugar desde el principle, Elige la diflcultad 
de I os combates entre EASV (f&cil) o NORMAL antes de 
comenzar. El nil 1 el de dificultad no afectarft a la historia ni 
cambiard las amnas y objetos a los que tend rtfs acceso. 



LOAD GAME (CARGAR PART IDA) 

Contintia una parti da guardada con anterioridad. 


Elige una parti da guardada de la lista para seguir ju gindola. 
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OPTIONS (OPCIONESJ 

Aqul podnis modificar distintas opci onas, pulsa I os 
botones EBf / para mostmr las opciones ya sea da 
Prafarances (prefarenciasj ode Battle (combata) L Los 
botones da direccidn f/4 la permitir&n seleccionarlas 
opciones disponiblas, mientras qua con 4*/^ podr&s 
modificaro ajustar cad a una da astas opciones.. Cuan do 
hayas acabado da realizarlos cambios. pulsa al botbn $ para guardardichos cambios, 
o pulsa al botd n & para salir a la pantalla da opciones sin guardar. 



INSTALL. (INST ALAR) 

instala una parta dal juaqo an tu dispositive daalmacenarrtfento. 


Omita aste paso si has adqulrido este juego a travGs da Play StationS'Stora, 
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EXTRAS 




Podrdis desbloquear misiones, personajesy pegatinas (potenciadores para I os veblculos) 
con contrasenas especiales. Algunos extras se ofreeer^in atravSs de wwwjsega.com. 

Alguno de estos contenidos tambi&i requerira que tengas datos guardados de otros 
juegos de SEGA. Para enlazary activar estos contenrdos, asegdrate de que I os datos 
guardados estAn almacenados en el dispositivo de almacenamiento que ssMi usando 
para este juego. 

Tambj^n podn&s teneraeceso a contenido descargable a treats de PlayStationtDStore. 
Puedes conffirmar este contenido mostrando lalista de contenido disponible. 


*■ Teclado en pantalla 

Cuando selecciones Password (contrasena) en el mend de 
Extras vertfs aparecer un teclado en la pantalla. Consulta el 
documento de referenda r&pida del slstema PSP™ para mis 
informacidn sobre I os controles del mismo. 
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En el mode Academy £Academia) tendr^s la oportunidad de axperimentar la vida an, 
el campus da la academia LanseaL El principal objetivo en la 
misma as mejorar tu escuadrGn a travSs del entrenamiento, la 
rnvestigacibn y el desarrollo, as! como la camaraderfa entre tus 
companeros deelase, 

MAPA DE LA ACADEMIA (Vista general) 

La primara pantalla a la qua accedards en el modo Academia sard al mapa de 
la vista general, AI principle delapartida solo tendrds acceso a unos cuantos 
lugares. A medida quo avances en la historia podr^s visitar m3s sitice. 

Usa I os botonas de direccibn o el pad analbgico para mover el puntero hasta 
cualquler lugary pu Isa al botdn © paraconfirmar. Tambi^n podrdsacceder a cualquiera 
da las instalaciones cornunes qua vas an el mend de la derecha que aparecerd an la 
misma pantalla si pulsas el botdn S'. 
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*-Conversaciones y Event os 

Con frecuencia encontrards on el mapa lugaros senalados con un signo do 
Gscdamacidn; estos indican eventos especialesy actividades sociales como 
conversaciones personales o discusiones en grupo. 




ICONO ROJO 

Eventos basados en lahistoria obligatorios. 



ICONO AMARILLO 

Eventos opcionales. 


Menu del si 

Pulsa el botdn 
general, AquE p 

Save 

sterna 

SELECT para mostrar el mend del sistema mientras est6s en el mapa 
©dr3s seleccionar las siguientes opciones; 

Guardatu progress en el juego. 

Options 

Gambia algunas opciones dejuego panto preferences como 
opciones de combat e). 

Title Screen 

A ban dona el nivel actual y vuelveal Menu principal. 
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BRIEFING ROOM (Sala de informed) 




Elige tu prdKima misidn y a tu escuadrtm, Aqul podrds aplicar los cambios necesaiios a la lists de tu 
escuadrbn.ya sea a tu infanterfa como a tus vehlculos. 


MISSIONS (MISIONES) 

Las misiones est^n clasificadas an cuatro categorfas bdsicas: 


Misiones 

mensuales 

Las misiones denominadas como "Key" (clave) y "Story" Jiistoria) de un 
mes determinado deberdn sec ccmpletadas para auanzaren la historia, Las 
misiones queaparacen como "Fise" (libras) son opcionales. 

Misiones de 
companeros de 
ciase 

Son misiones especiales que tienen que ver con uno de tus compaheros 
de ciase, Al completarlas aumentari la habilidad potential del personaje y 
mejorard su compatibilidad con Avan. 

Misiones papadas 

Misiones com pod as en el almacSn del campus |pdg„ 205) 

Extras 

Son misiones adicionales que has comprado en PlayStation©Store 
utilizando el proceso deenlacey contrasena. 
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MULTIPLAYER (MULTIJUGADOR) 



Lleva a cabo misiones en mode cooperative con tres de tus amigos o lucha on un 
encarnizado com bate contra otro jugador usando el medo Ad hoc del sistema PSP™. La 
opcidn Multijugadorsolo estard disponible cuando avances en el juego hasta February 
(febrero, el segundo capftulo). Para mds informacidn consulta las pdginas 225 a 228. 


EDIT GROUPS fEDITAR GRUPOS) 

Podrds elegir un mdximo de 19 personajes (incluyendo un 
vehSculo) paraformarel grupo con el quo entrar en batalla. 
Como tienes mds de 19 companeros de elase, es esencial 
quecrees grupos para todo tipo desftuaciones que creas 
puedan acontecer en combate, 



Puedes aumentar y modificar tu lista, aunque Avan, Zeri, Cosette y tu vehtculo deberdn 
estar siempre presentee entus grupos. 
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CHANGE EQUIPMENT (CAMBIAR DE EQUIPAMIENTO) 

Cambia el equipamiento decualquiera. delos miembros de 
tu equip 0 para las siguientes mislones. Primero selecciona a 
uno de Ids cadetes, y luego elige uno de los objetos [armas, 
vestimenta, etcj para impiementar Ids cambios. Iambi^n 
puedes revisar el potential y Ids crdditos del personaje 
pulsando Ids botones M / 




CHANGE POTENTIAL (CAMBIAR POTENCIAL) 

Todo eE mundo tie me caracterlsticas personales y habilidades 
para el combate conocidos como Potentials (Potential), El 
potencial categorizado como Battle (Batalla) (marcado poruna B amarillal, sepuede 
modificar unavez que Ids miembros de tu equipo adquieran destrezas adicionales, Ten 
en cuenta que solo el cuarto espacio para el Battle Potential (potential de combate), que 
aparece en ]a parte inTerior de la lista, puede ser cambiado a voluntad por el jugador. 
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MOD VEHICLES (VEHiCULOS MODIFICADOS) 



Aqul podnte modificartus vehlculos para futuras misiones, Primero selecciona una 
opcjfin de la lista [ver mds abajo) y luego elige I os demds objetos para implementar el 
cambio. Cada objeto tiene un peso determinadoy tus vehrculos tienen un Unrrite de 
pizzas que pueden tener instaladas. 


Body 

(CuerpoJ 

Afecta a las HP (puntos de salud), AP (pantos de accidnj y a la defensa. 

TUrret 

{Ferreta} 

Cambia las amnas disponibles durante el ataque. 

Shoulder 

{Hombroji 

Son partes adicionales para nnejorar el combate o superar situaciones que 
se puedan dar en la batalla. 

Ajmour 

I'Blindaje) 

Incrementa la eapaeidad defensiva. Un bl in da je permits al veblculo 
destruir formaciones de roca gigantescas para crear rutas alternate as. 
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Backpack 

{Mocfote) 

tncrementa los HP (puntos da salud) o la dsfensa. Una mochila permits 
al escuadrdn arreglar puentes para crear rutas alternativas. 

Marking 

(Marcado) 

Cambia laapariencia (color det cuerpo) para msjorar la capacidad 
defensive. 

Sticker 

(Pegatina) 

Cambia las psgatinas det cuerpo para recibir distintos potendadores. 


*-Tanques y transports acorazados 

A medida quevayas avanzando en la historia, contains 
con dos tipos devehiculos, Los tanques ss usan para 
contraatacar a I os tanques enemigos y funcionar&n como 
fortalezas mdvlles. Los A PCs [t ransport.es acorazados) 
sirven para transporter a unidades de infanterfa azonas 
alejadas demanera rapida y segura. 
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INFORMACION DEL CADETE 


ft 


En diversos puntos del juego podrao verlas detailed de cada miembro de la Clase G. F'ul&a 
las hntnnflsW / d para podervertoda la informaei6n L Esta se encuentra repartida en 
distintas secciones. 



Nombie/ Claaa de soldado/ Nivel 



Par4nretro& de habilidad: 

HP Ipuntce de aalud)/ AP (puntoa de accidn) 
Stioot (diaparo): la habilidad da d&panaraon 
amnaa. 

Evade (evaaibn); la habilidad de evitar ataquea 
enemigoa. 



o 

0 


Likes (le guitaj: mue&tna lo& cadatee compatibles 
para raelizar ataquea conjuntoa. 


0 


o 


Equipment (equipamiento); amias, granada&y 
tipaa de tmje, 


El potencial, ba&ado en caracterlsticasy 
coatumbrea peraonalea. 


El potencial, baaado an entrenamientotebricoy 
EXP (nival de experience 


Li&ta de cn6dito& ordenadoa porcategorla. 
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*■ Potential de combat e 

E[ potential de com bate se basa en la formacidn que ha recEbido *1 cadete y en su 
niuel de experiencia, Ton en cuenta que puedes modificarla cuarta habilidad, siempre 
y cuando el cadeteya haya descubierto otras tiabllidades, 

* Dar ima orden 

Como jef e de la Clase G, Avan tiene I a ha bi I id ad de dar Orders (6rden es) d UTante 
el combate para mejoraratodo el eseuadrtin o a un indivrduo determ inado. Avan 
aprendeni la mayorla de las dndenes en los campos de entrenamiento; sin embargo, 
hay otros tfpos que debercl conseguir de alguna persona especlfica en el campus. 

DRILL GROUNDS (Campos de entrenamiento) 

En los campos de entrenamiento podrds usar los punlos de experiencia paraformar 
a los cadetes a la man era militar, Los cadet.es tambi&n mejoran aqur su clase de 
soldado cuando hayan ganado los Credits (crdditos) sufidenies con su experiencia en 
combate. 
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TRAIN CLASSES (TIROS DE ENTRENAMIENTO) 

Pulsci I os botones do direcci^n o el pad analbgico f/l para seleccionar un tipo ds 
soldadoy pulsa *-/<+ para distribuirius puntos ds experisncia. 



Scout 

Ecpuipados con rifles de calibre est£ndar. son capaces de cubrir grandee espacios., 

Shock! roofer 

Esttfn equipados con ametralladoras de gran potencia; son axcelentss en el 
ccmbate cuerpo a cuerpo. 

Lancer 

Foseen unos largos canones con forma de lanza: pueden infligir grandes danos a 
los tanques, pero su movilidad flene limitaciones. 

Engineer 

Van squipados con una pistola y llevan flagnaid ultrafuerte para curar a las 
unidades heridas, Tambten pueden arreglarvehrculos en el campode batallay 
suministiar municibn a los tanques y unidades de infanterfa. 

Armoured 

Tedi 

Van equipados con una pesada armadura y una Have ingle so; pueden desviar los 
disparos de infanterfa estSndar e infligen grandes danos en com bates cuerpo a 
cuerpo, Tambi^n pueden retirar minas y arreglar sacos de arena. 
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CHANGE CLASS (CAMBIAFt DE CLASE) 

Primero elige un cadete al que quieras subir de nfref. 
Despu^s, usa los botones dedireccidno el pad anaIGgico 
para seleecionar un rango superior del esquema, Si los 
ranges superiores aparecen en gris o estiin ocultos, 
tendrds que esperar hasta que el cadete haya ganado 
los crGditos suficientes participando de forma activa en 
combate. 



Recue id a que Avan puede pasar de un tipo de sold ado a otro. pero los demds solo 
podrdn eambiar dentro de su clase de sold ado, 

Para poder vertodo el esquemay los requisites necesarios para subir de clase, 
consults la Gufa para cade res novates, que podrds descargarte en la pdgina oficlat del 
producto. 


www. sega. comi games! valkyria-chron ictes*2f 
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R&D BUILDING (Edificio de l+D) 



Laviniateayudarii a desarrollar nuevas armas, equipamiento defensive y mejoras para 
los vehfculos an el edificio da investigacidn y desarrollo. Para poder producer cosas 
nuevas hay qua financiar, asf qua usa tu dinars sabiamente para mejorar a tu equip o 
de forma eficaz. Ademds de craar nuevos objetos, tambidn podrds nealizar cambios al 
equipamiento y personalizary reparartanques. 


DEVELOP WEAPONS (DESARRQLLO DE ARMAS) 

Hay dostipcs principals de objetos que se pueden desarrollar an el R&D Building 
(edifieio de l+D). Para las unidades da infanterfa, podrds desarrollar nuevo armamenlo, 
granadasy trajes. Para los vehfculos,, podrds crear diferentes componentes de los qua 
ya hemes tratado en la pdgina 197, Pulsa los botonas de direecidn o el pad anal6gico 
para moverte por las secclonesy nawega porla lista especificando un lipo de 
soldado o de vehfeulo. 


Unavaz confirmado el objeto, aparecerd un cuadro (ver pdgina siguiente) con los 
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objetos de la misma class ya remodelados o con mejoras. Pulsa los 
botones de direccidn o el pad analdgico para seleccionaralguno de los 
iconos restantesy confirms para eonstmir eL^los objeto/s. 

Ten en cuenta que el desarrollo del amnamento b^sico de infanterla 
estd directamente relacionado con el nivel de R&O (investigacidn y 
desarrollo) que Lavinia es capaz de llevara cabo, pero para algunos 
objetos tambi^n se necesitanin pianos que deberds obtenerde tus enemigos. 



Iconos del cuadro de R&D 


A 

Objetos que se pueden desarrollar. 

g 

Objetos ya desarrollados. 


Objetos que se pueden desarrollar mmediatamente (pero que no se han 
desarrollado antes). 


Objetos para los que se necesitanmds fondosy/o recursos. 


Objetos para los que se necssitan pianos. 
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TEMPORARY COATING (EFECTO TEMPORAL) 

Los recursos natural as qua se consigan en mfsiones 
anteriores tambiGn se puaden usar para mejorar las 
habilidades de la class militar qua elijas para la prftxima 
misidn, Segun la combinacibn de dos matartaJes, Ea class 
ds sol dado selecclonada red bird! un sfscto negative o 
positive. 



STORE (Almacen) 

En el almaebn del campus podrbs comprar objetos eomo 
peribdicosy mrsiones, En este luyartambidn conocerbs 
a gents, as! qua note Divides de pasarporaqui cuando 
estbs en si campus. 
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AVAN'S ROOM [La habitation do Avan) 

En la habitacibn deAvan encontrards Ids records detu partida, tutoriales, eventos 
pasados, parfiles de personajes e fnformacldn naiad onada con. la historian A esta 
habitacibn volvgrds cuando completes la mayorfa de las misiones. 



* Editar el nombre del escuadrtin 

El nombrg de tu ascuadnon, que tambidn sari al nombre de datos guardados, se puede cambiar 
an la habitation da Avan. Ten en cuenta qua podr^s afiadir tbrminos desbloqueables antes y 
despu^s da tu nombre d a escuadnbn.. Salacciona uno da los espacios y eliga al tSrmino de la lista 
qua major se identifique con tu escuadrbn. 


4-Consultar anuario 

Cuando astSs mi rand o la seed bn da "Events 11 (aventosj, an Yearbook (anuario}, ten en cuenta 
qua tambibn podris rapetir el video dal artfculo selaccionado pulsando el botbn ©■ Pulsael 
botbn START ijnitio) si deseas detener el video y volver a la p^gina del anuario en cualquier 
momento. 
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iD^u^tyL^ 



La batalla comenzard cuando selecciones unamisidn 9n la Briefing Room (sala do 
informes) i|p3g.194) del a Academia. El objetivo es completarcon 6xito los objetivos de 
la misi£>n control and o de forma estratdgica tus unidades en e[ campo de batalla. 


BRIEFING (Re&umen) 

Confirma todas Jas ubicaciones de los campamentos enemigos y aliados en eJ/los 
mapa/s. Cuando leas los objetiuos, pulsa 9l bot6n O para accedar a la pantalla dal 
menu y selecciona Deploy fdesplegar) cuando est6s listo paratomarel campo de 
batalla, 

PLACE SQUAD {COLOCAR ESCUADR6N) 

Puedes colocar a tus unidades an cualquiera de tus campamentos 
antes datomar al campo de batalla para crear la formacidn ideal. 
Selecciona tus unidades dela listay coldcalas en uno da los 
puestos vacantes del mapa. 
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4 Ruta de atnque 

© N* de unictad&s - Asignadas / Maximo 
:•;.) Campam antes enemigos {itonos an 10 ) 0 } 
© Campamento base <ie In Cki se G 



SISTEMA DE BATALLA (COM BATE POR SI STEM A DE TURNOS) 

Las batallas se realizarin per turnos y tu escuadrbn podrl volver a colccarse y disparar a 
discrecibn durante tu fase. Cuando sea la fase de tu enemigo. tus unidades se quedarln 
inm^/iles y contraatacarln a Ice enemigos qua se muevan automlticamente. 

En tu fase empezarls an Command Mode (modo de mando). una pantalla con unavision 
general, que ta mostrarl la posicibn actual de tus unidades. Decide cull sari tu proximo 
rnovimiaiito cuidadosamentay, despubs, alige a la unidad qua desees que pase a la accibn 
para antrar en Action Mode (modo da accibn) iplg- £15). 
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COMMAND MODE (Modo de Mando) 

Antes de que muevas a tus unidades, tendrls una vista desde arriba de la zona de 
batalla quete permit! rlvisualizartu estrategiade com bate. Pulsael baton SELECT 
(seleeeidn) para mostrar el menti [pig, 211), et botdn para mostrar una lista de 
unidades o el bot6n START para concluirtu fase. 


COMO USAR LOS PUNTOS DE MANDO 

El factor mis importante durante el modo de mando son tus CP (puntos de mando), Los CP 
se usan para mover a tus unidades y realizar acciones como Orders (brdenes) (con el menu, 
pdig .211)o para I lamar a tu s reservas. 

Al principio querrls usar tcdos tus CP en un tumo, moviendo a tcdas las unidades que sea 
postal e; sin embargo, cuando tus enemigos est6n siendo agresivos, te puede compensar 
esperar y acumular CP para luego arremeter contra ell os cuando estSn mis cerca del 
campamento. 

NOTA: en cada fase se puede acumular y usar un mlximo de 20 CR 
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o Puntos da mando {CP): sa usa 


Numaro da turno actual: ten en cuenta qua algunas 
misiones sa pueden complatar an un ndmero daterminodo da 
tumos. 

Indicador da moral: la moral da tu ascuadrtin aumantaia 
cuando captures campamentosy darrotas al enemigo. Cuando 
la moral del ascuadrdn aumente. al nivel da rendimiento detus 
unidades aumentari con habilidades positivas da potancial, 
un punto por accibn. Ten en cuenta qua las acciones da I os 


vehfculosy brdenes pueden usarvaries GR 


O leono da unidad: los iconos qua sa muastran en azU son tustropasy los rojos el enemigo. 

0 Zona dal companion to: los iconcs azulas nepresantan a tu escuadron y los iconos rojos al 


enemigo. 


0 Intormacion da unFdacl: aqul veras el rostro da la uni dad seleccionada, su nombra y el estado 
da HP [puntos da salud). 

Cuando una unidad qua hstyasssleccionado haya avistado a un enemigo. aparecerb una Sight Line flinea 
da vision) (pag. 21 e) en la pantalla quete indicate qua la unidad estd marcando al enemigo, 
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SQUAD LIST (LISTA DEL ESCUADRbN) 



Pulsa el botGn $ durante el mode demando para accedera la listade unidades, Pulsa 
I os botones de direcciGn o el pad analGgico para cambiar de categorfai Ally (aliado), 
Enemy (enemigo), Camps (campamentos) y Reserves (reservas). Cuando una untdad 
de la pestana Ally (aliado) este seJeccionada, tambiGn puedes pulsar el botGn O para 
valuer a colocartey/o atacar entrando en el modo acciGn, 


MENU MODO DE MANDO 


Pulsa el botGn SELECT (selecciGn) durante et modo de mando para abrir un menil con 
las siguientes opciones: 


Use una de las Grdenes de 
ORDERS Avan para aumentar el nivel de 
[ORDENES) rendimiento de todo el escuadrGn 
o de losindividuos seleeeionados, 


OBJECTIVES 

(OBJETEVQS) 


Confirm a tus condiciones de 
victoria/derrotay tu range de 
com bate actual. 
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CREDITS 

[cnEonos) 

Con linn a ted os los erbditos 
acadbmicos que tu escuadrbn ha 
ganado en la batalla actual. 

END PHASE 

(ACA8AR 

FAft£) 

Acaba tu fase da batalla y 
pasa a la dal enemigo. 

OPTIONS 

[OPCIC+JES) 

Accede a la pantdla da opciones 
para modificar la configuracibn, 

RETIRE 

(RETtRADA) 

Retira tedas las unidad es y 
vuelvea la academia. 


EN ESPERA/RET SRADA 


Puedes retirar a tus unidades del carnpo da batalla durante tu fase, Selecciona 
a una da las unidades an el maps general y pul so el botdn Q para que aparszca 
la opcibn "Retreat* 1 (retirada) a "Standby" fan esperaj. La accidn da netirada 
fuara da tu zona da campamento ta costari un CP. pero la accibn de aspera (sin 
costa] solo est3 dlsponlbla para aquellas unidades que estbn situadas dantro da 
una de las zonas da campamento controladas por tu faccidn. 

Esta comando no solo salva a las unidadas haridas, sino quetambi£n ta permite 
transfarirtus mejones miembros a distintos lugares desde otras zonas sobre las 
qua tienes controL 


ft tlc-ftal f|»i 


lll l ll i ■ ■ hi 

FT- ~ 


runiJbyrJof 
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ZONAS DE CAMPAMENTO 




Enel campo de bat alia, la major manera de ganar una batalla as capturando los 
eampamentos del enemiga Existen tries tipos de eampamentos BASE CAMP 
{CAMPAMENTO BASE): perderlo resultard decisive para la batalla; GATEWAY CAMPS 
{CAMPAMENTOS DE ENLACE}: se conectardn con los eampamentos de enlace de 
distintas zonas (mapa) para extender la presentia de tu escuadr6n; y REGULAR CAMPS 
{CAM PAM ENTOS REGULARES]c estos no estdn en puntos crltioos en el mapa, pero si los 
contra las puedes estabilizar tu ofensivay defender la zona. 


► 




K 


CAM RAME NTOS CAMPAM ENTOS CAMPAMENTO 
REGULARES DE ENLACE B.ASE 


-^Captunirun campamento enemigo 
Si acabas con tod as las unidades enemigas 
en la zona del campamento y tocas la 
bandein. pulsa el botbn ^ para declarar de 
forma oficial que te has apropiado de ese 
campamento, Esta accibn final la puede 
llevar a cabo tu infanterfa, pero no los 
vehlculos. 
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+ Campamernos de enlace 




Algunas misiones tendon lugar en varies tugares (zonas). SL ocupas un eampamento de 
enlace, accederds auto miticame rite a otro eampamento en una zona distinta, ya que estos 
estdn coneetadosatrau^s de una rutasubterrdnea. Si tienessuficientes CP despuds de 
tomar el control de un nueuo eampamento, asegtirate de comp lobar con qud so conecta y, 
si es posible, defiende la zona del otro eampamento desplegandotus unidades. 


+Ventajas de las zonas de cam pa memos 

Estas son lasventajas con las que tus un id odes pueden contar cuando eaten en la zona 
desu eampamento: 

Iji Recuperarse de los claries (HP) con un mayor margen {par turno}. 

2) Recargar las arenas e.speciale&(lnncero.'fmncotimdor)y almacenar gmnadas. 

3) Aumsnta la protec cion con poder defensive meg ora da 

4|i Ret ira tus uni d ad es del campo de batala sin consum ir OR 
5) Despliega tus reserves para defender una zona o para ganar terrene. 
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ACTION MODE (Mode de Action) 



En el modo de aceibn podrc&s mover la unldad que has seleccionado en el modo de 
mando. Cuando eneuentres un busn lugar desde el que ataear, cambia a Target mode 


(modo objetivo). 


Linea de vision: la direccibn an la que el enemigo estd 
mirando. El cbdigo de color varfa segOn el estado (ver 
pflg. 219). 



o 


o 

© 


Map a: un niapa del a zona dondese encuentra la 
unidad seleccionada. Se puede activatfdesactivar en la 
pantalla Options (de opcionasj. _ 

Indicator de action en terneno: acciones especialss 

: que 59 usan en laszonas seleccionadas. _ 

Indicador de Target mode (modo objetivo}: Pulsa 
el botdn # para entrar en modo objetivo cuando se 
muestre el i nd icador. 


© 


Indicador de AP: muestra I os puntos de accidn 
rest antes (ver pig, 21 7), 
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0 leones CP: hndica quo estn unidad aiiadird un CP 
ip unto do mando) por cada fase del jugador, 

0 Estado do unidad: el estado de la unidad, Verds sue 
HP (puntos do salud) y arma/objeto equipados. 



COMO MOVER LAS UNIDADES 

Us a I os botones de direcciGn y el pad anaIGgico para mover a tus unidades durante et 
mode de acciGn, No hay segundas oportunidades en este modo, asf que estate atentoy no 
pierdas de vista tu indicador AP (puntos de acciGn) cuando muevasatus unidades, Site 
quedas sin AP, tus unidades se quedardn inm ovil izadas en ese punto durante el resto de la 
acciGn, Ten en cuenta que la infanterfa podrd rotar en su sitio y usar Terrain Action (acciGn 
de terreno) (ver pig, 213), pero un tanque necesitard AP para girar todo su cuerpo, 

Siempre que la unidad tenga AP restantes, podrds movertey atacar, o atacar y moverte; 
o lo que es mds: moverte, atacary volver a moverte otravez, Unavez completadas tus 
acciones, pulsael botdn START (inEcio) para valuer al modo de mando. 
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SOBRE LOS PUNTOS DE AC Cl 6 N 
Los AP o puntos de accitin representan el rad io de movi lidad de I a un idad. y varfa segtin 
la clasa de soldado. El indicador AP naranja-amarillo qua se muastra an la parte infarior da 
la pantalla sa vaciard cuando muevas a la unidad. Encontnar un lugar segura antes da qua 
savacfa el indicador as crucial para la supervwencia, ya qua tu unidad no se podrG mo/er 
durante al rasto dal turno una vaz ts quedes sin AP. 

*■ Restricciones de los AP 


Cuando tongas qua dependeren gran medida ds una sola uni-dad durante la mrsma 
fas a de ataque, ten an cuanta qua sus AP disminuirin despues da cad a acci6n, sin 
importar st la unidad sa ha movido o no. 

.... Primera acci6n del turno con etiindicadorAP complete. 


Segunda aceiGn del turno con 2/3 de AP, 


Tercera acciin defturno con 1/3 deAR, 


CuartaacciGn del turno con muy pocos AP 
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AC Cl ONES DETERRENO 

Hoy acetones especiales para cuando tus uni dados do 
infarcterra entran an ciertaszonas [por ejemplo, detr&s de sacos 
de arena, enzonas don do hay hierba alta, etc.). Aparecerd Lin 
indication cuando haya unaacci6n de terrene disponible, as! 
qua pulsa el bottin $ para sacarle proYecho, 



AC Cl ONES DE CAMARA 

Usa I os b atones ® / © / BH / MM para girar la camara 
durante el mod o deacciftn paraver I os al reded ores, Cuando 
camb ies d e vista, p od ras identificar a en em ig os q ue a voces 
no son detected os al mirar porprimeravez, Los control es 
arriba/abajo e izquierda/derecha de la camara se basan en 
la configuracidn de la pantalla Options (de opciones) y la cAmara votveri a la vista 
normal si pu Isas simultrineamente I os botones ■■/KB, 
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LiNEAS DE VISI6N 

Conocer la posicidn detus enemigos, ademds desu 
alcance visual, puede ser de gran ayuda durante el modo 
de accidn. tdentificara un enemigo y/o ser identificado par 
el mismo creard una llnea entre las dos unidades, El color 
de las llneas de visidn tiene el siguiente significado: 



Azul So ha avistado al enemigo, pero este atin no se ha dado euenta. 

Identificado per el enemigo, pero fuera de alcance como para ser 
Aman "° interceptado. 

Rojo Identificado par el enemigo y dentno de un radio de interceptacidn, 
Verde Igual que rojo, pero el enemigo esta recargando el arma t 
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TARGET MODE (MODO OBJETIVO* 



Cuando tu unidad hallegado a unlugar ideal para atacar, pulsa el botbn >*. Durante este 
mode, estards a salvo de losataques enemigos, as! quetdmatetutjernpo para drvisar 
a tu enemigo eon tu objetivo. Si detectas a varies enemigos, puedes fijarlos mis rdpido 
con I os botones E£ / KB. Usa al pad analbgico para mover el objetivc y los botones da 
direccidn para realizar los aj notes necesarios. Cuando tengasal objetivo fijado, pulsa el 
botGn O para disparar el arma(un ataque poraccidn). 


INFORMA CION DE ATAQUE 

La siguiente informacibn aparecerd en la parte superior dela 
pantalla: 





■-itvj! 

■ H¥ hi 

ST 

mu rmh a 
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Kill (Muere): el n° de disparos necesarios para acabar con la unidad objetivo. 

Shots (Disparosj: el n° de di spares realizados en una acci6n. 

Aim (Punteria): la direeciGn en que el enemigo objetivo estd mi ran do (Frt [de f rente] / Sd 
[hacia un ladoy Rr [hacia atrrls]). 
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*Fusiles de franc otirador 

Los fusiles de francotiradortienen miras de espectro que te permiten 
regutar el aumento detu objetivo. Pulsa el botdn $ para aumentary 
reduclr el zoom y tener una mejor vision de iu objetivo. 



REOUPERACION DE HP 

Se restableceri algo de HP autorndticamente en cada turno antes de que comience tu fase r 
pero cuando el dafio sea grande, puedes usar Ragnaid (objeto imSdico que se usa por las 
unidades de infanterla) para restablecer el nivel de HP de tus unidades, Para losvehlculos. 
debes llevaralos Ingenleros, que estardn equipados con las herramlentas adecuadas para 
restablecer bus HP. 

En cualquier caso. el objeto se selecciona en el mode objetivo [pulsa el botdn Para usar 
Ragnaid, col oca la reticula sobre urt aliado cercano para curarlo, o no la coloques 
sob re nadie para poder eurarte a tr mrsmo. 
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*Busca los puntos debiles 

Cuando astds I it to para disparar, racuarda disparar at punto d 4 Ini I dal en a mi go. 
En al caso da los soldados da infantarfa sard an la cabeza, y an at caso da los 
vahfculos es mdsfdci:l destrutrlos atacando los radiadoras trasaros qua brillan 
an azuE. 



A saturate de alinear la reticula con a I punto ddbil dal objetivo usando los botones do 

direccidru 


Esparto I 


222 







VALKYR IA CHRONICLES™ ll J 



INTERCEPTACIONES 


Los snemigos sstdn actives durants si modo ds acci&n y snipezanin a disparar 
cuando snti^a sn su radio dsalcancs ds ataqus. EstotambiSn ocurrii^ durante la fass 
ds ataqus ds un snsmigo, puss tue unidadss rsspondsrtin automdtrcamsnts a I os 
ensmigos qus psnstnsn sn tu radio ds aJcarves. 

ten sn cusnta qus los sdifleios y muros pu&dsn nsutralizar sf radio ds ataqus ds las 
unidadss, ya qus una unidad no podr&veral ensmigo siiuado defris ds la sstructura, 
A vecss, ss ditTcil sabsr sxactamsnte si ss sstd dsntro dsl atcancs o no, as! qus tsn sn 
cusnta la Ifnea ds-visibn durants los encusntros. 


K)T 

9 

Hsaliza un ataqus 
mautemdote r&p id aments 
d str&s ds los sacos d s 
arsna. Si la llnsa ds visibn 

WJT* 

rm 

* 

a 

K l 


1 


ss pons raja, dsbss sspsrar 
fusgo snemigo. 




Rsaliza un ataqus 
qusdSndots esrea dsl 
mu no. Si la llnsa ss 
pons amaiilla, sstds 
librs ds cualquisr 
intsrcsptacidm 


Espariol 


223 

















VAILKYHIA CHRONICLES™ II 


^Como realizar interceptaciones 




La anticIpaclGn ss c lav e a la hora d e i nterc eptar a tu en am kjo. Coloca a tus so Idados 
de asalto, exploradores, mgenJeros o el tanque en lugares estratGgicos hacia donde 
el enemrgo se m award para infligirleo daiios durante su pro pi a fase de ataque, Ten en 
cuenta qua los lancerosy los ingenieros con armadura no podrdn interceptar. 




SOL DA DOS DE ASALTO, 
TANOUES E INGENIEROS 
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GaEEu’MfflS&E®® 


Para ju gar a partidas multijugador, primero debercSs auanzar en la historia (eampana de 
un jugador) hasta February (el mes de febrero), El punto de comienzo lo en contra r&s 
en Ja Briefing Room (sala de informes) (pdg, 194)y podrds buscary unirte a otros 
jugadores para participar en mtslones cooperathras o unlrte a uno detus amigos para 
enfrentaros en u na batal la. 


COMO EMPEZAR (Antes de jugar) 


Cuando hayas seleccionado el grupo que quieres usary hayas accedido a la Briefing 
Room (sala de tnfomnes], lo prlmero que debes elegir es si quieres jugar una batal la en 
nriodo cooperative o versus, Asegtirate de que el interrupter WLANI/WTRELESS detu 
sistema est3 activado para conectarte de forma inal^mbrlca con otros jugadores. 
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0 Slteconviertes en elllder de la misidn (jugador 1), selecciona una de lasmisiones 
disponibles de la lista. Especifica el ntimero de jugadores (en modo cooperative) 

□ quidn empieza la primera fase (en versus) y espera a que los otros jugadores 
entren en la pantalla del punto de encuentro o Lobby, 
e Si entras como cliente, aparecerd una lista de misiones que crearon los jugadores 
ISderes, Selecciona la misitin quetu amigo ha oreadoy espera a JaacciGn del llder. 
Q Cuando otros miembros entren en el punto de encuentro. el llder puede verifiesr 
la informacidn de los jugadores. Cuando todos tus amigos aparezcan en pantalla. 
selections Deploy (desplegar) en la pantalla de mstrucciones, 

O En la pantalla de instrucciones, cada jugador puede cofocar sus un id odes a la vez. 
El nQmero de unidades que un jugador puede usarvaiiard segCin la parti da (ver 
cuadro a contmuaei&n): 
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PARTIDA 

Jugador 1 

Jugador2 

Jugador 3 

Jugador 4 I 

Cooperativa con 2 

4 unidades 

4 unidades 

* 

- 

Cooperative con 3 

3 unidades 

3 unidades 

3 unidades 

- 

Cooperativa con 4 

3 unidades 

2 unidades 

2 unidades 

2 unidades 

Versus 

6 unidades 

3 unidades 

- 

- 


■*R©glas especiales (Cooperative) 

11 Puedes dar/tomar los CP (puntos de mando) de otros jugadores, 

2] Los ataques a cubierto se pueden miciar si te acercas a una unidad quo estd 
atacando., Ten an cuenta que esto no contard como tu ataque, asr que tendrds 
otra oportunidad de atacar para infligirmds dano, 

3] Puedes movervarias unidades aliadas a lavez coa tus amigos. Los "Buddy 
effects" (efectos de amigo) seactivardn si dos unidades se mueven en pareja, lo 
que hard que mejore el rendimiento. 
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4) Reeibes monsdas especiales para obtener material es en 9l R&D Building (edifTcio 
del+D) (pdgi 203). 


*Reglas especiales (Versus) 

1) Hay opciones de hdndicap disponfbles para regular el fndice de dailos (pdrdida 
de HP). 

2) El escuadrftn que ataque primero empezard con un CP (punto de mando) menos 
enel primer tumo. 

3) Los efectos t9mporal9s (pdg„ 205) no S9 implementardn. 

4) Las unidades hospitalizadasy los vehfculos dariados estardn disponibles para la 
ajccidn. 
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$ 


S@D@ , i?GKl@Ilfi T?3@G3[:@A 

Para informacion sobne asistencia tfcnica an tu region consulta: 

www^ega-eu ropa.com/suppQrL Regfetrate am ivww.ssga-europa.com para obtaner noticias 
excluswas. competiciones. actualizaciones por email y muchas cosas m3s. 
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Net BSD 

The communications TUnctlai of tills- product Includes software dweloped by the NetBSD Foundallcn, Inc, and Its 
contr tutors. For a complete list of contributors please see http:'.'1www.scel.co.|p''psp-llcense/pBpnet.t)(t. 


£' SEGA. SEGA, the SEGA logo and WALKYRW CHRONICLES ere registered trademarks of SEGA Corporation, 
All rights reserved. The typefaces Included herein are solely developed by DynaComware. This software uses 
tonts produced Ly FONTWORKS Inc. FONTWORKS, and font names are trademarks or registered trademarks of 
FONTWORKS Inc. 
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For more information on this game-and to download the full user manual, 
p lease vi sit: http://help.seija. coin/ 


Pour plus deformations sur ee jeu et pour t6IGcharger le mode d'em plot 
complet, veuillez visiter: littp://help.sega.com/ 


Eitte besuche http^/help.sega.com/, urn weitere Jnformationen zu diesem Spiel 
zu erhalten und das komplette Benutzerhandbuch herunteizuladen, 


Per ulteriori informazioni su questo gioco e perscaricare il manuale 
complete, visita if sito http://help.5ega.c<>nnL/ 


Para obtener miis informacidn sobreeste juegoy descargar el manual del usuario 
complete, vlsita el sitio web: http://help.sega.coin/ 



